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LLa pedagogfa de la virtualidad, rizomética y freireana,
sustenta la educacidn en red,

sin jerarquia pero con responsabilidades.
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Introduccion

Margarita Victoria Gomez

1. Nos-otr@s y Paulo Freire: un
reencuentro en Uruguay para
intercambio academico

Entre 2013 e inicio de 2014 disefiamos un mapa con las ideas y re-
cursos que tenfamos para una travesia academica en Uruguay. Como
todo nauta, teniamos la carta de navegacion pero no sabfamos a ciencia
cierta addnde irfamos a anclar y si irfan acontecer buenos encuentros.
La rosa de los vientos nos llevé por buen camino, encontramos a Ruth
Santestevan, Marfa Gladys Ceretta Soria, Miguel Brechner, Ana Revoir,
Manuel Podetti, José Fager, Dayana Curbelo, Natalia Moreira, Andrea
Vieira, Martin Rebour, Vladimir Korolkoff', Pablo Pagés, Soledad Fenix,
Soledad Mignone, Virginia Rodes, Alén Pérez Casas, Martin de Ledn,
Gabriela Hessdorfer, Elisa Cristi, Jenny Bennett, y muchos otros.
Momento efervecente en Montevideo, de elecciones presidenciales, y
de anuncio, por parte de José Mujica, de la Escuela Técnica Agraria

dependiente de la Universidad del Trabajo < http://www.utu.edu.uy>.
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La finalidad de la travesia era conocer la experiencia I:1 de Uruguay en
la perspectiva de la emancipacién digital. Emancipacién esta que desde
el primer momento nos remitié a Paulo Freire, educador y patrén de la
educacién en Brasil, y a su Pedagogia del oprimido y de la autonomia por
mucho tiempo nos han dado sustento para pensar y desarrollar nuestra
practica docente.

LLa resonancia que el tema emancipacién digital tuvo con Freire en
parte se debid a nuestro trabajo con Pedagogia de la virtualidad y a la
primera visita que él hiciera, em 1989, a Uruguay —cuando era secretario
de educacién de la Municipalidad de San Pablo, una de las mayores me-
trépolis de America Latina-.

En la ocasidn, Freire conversd' con estudiantes de Servicio Social,
con docentes, con educadores populares y con universitarios. Entre los
temas dialogados estuvieron: educacion, television y cambio social. Por
trabajar por una escuela que posibilite a los nifios crear y ser felices no
comprendia como un educador contemporédneo “puede rechazar la tele-
visidn, rechazar el video, rechazar la computacion, rechazar la réadio que,
a pesar de estar mas allg, sigue teniendo una importancia fantéstica para
mi. Yo creo que la television no acabd con la radio. . ., tiene otro discurso,
otro camino para comunicarse, probablemente mas humano que tecno-
[6gico.” (Freire, 1990, p. 114).

Su propuesta pedagdgica, se sustenta en la comunicacion y en el dia-
logo entre las personas que es donde ellas se realizan y, también en la
educacidn con investigacion e innovacion.

Nuestra experiencia en Uruguay fue como la de Freire, hecha de
grandes convergencias lo que did consistencia a la propia préctica edu-
cativa del grupo.

En ese sentido, en la bisqueda por los saberes adequados para la

emacipacion digital, Paulo Freire, su educacién como practica de la li-

I Encuentro publicado en el libro: Freire, Paulo. Conversando con educadores. Montevideo:
Roca Viva, 1990.
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bertad y la pedagogia de la virtualidad nos ayudan a pensar y hacer la
educacién de nuestro tiempo.

De ese modo, este libro es parte de la produccién realizada en el
Mddulo Internacional desarrollado en Montevideo con los investigadores
de Uruguay vy los estudiantes de la maestria y del doctorado en Educacion
del Programa de Post-Graduacion en Educacion, y el de Gestidn y
Practicas Educacionales de la Universidad Nove de Julho, Sao Paulo,
Brasil. Experiencia vinculada a las lineas de investigacion Educacién po-
pular y culturas y Metodologias del Aprendizaje y Practicas Pedagdgicas
y, especificamente, a las disciplinas -Pedagogia de la virtualidad; Nuevas
territorialidades vy lo virtual en la educacién y Pensamiento pedagdgico
Latino-americano- por nosotros ofrecidas y al Grupo de Investigacién -
Educacién en Red registrado en el Consejo Nacional de Investigaciones
de Brasil, GRUPREDE/Cnpg.

El Circulo de Cultura Paulo Freire: Arte, Midia e Educacéo, realiza-
do en el Memorial de América Latina de Sao Paulo entre los dias 29 a
30 setiembre de 2014 tuvo por finalidad preparar los estudiantes para la
experiencia internacional. En ese Circulo discutimos algunas temdticas
que son parte de nuestras investigaciones: innovaciones pedagdgicas
con tecnologia en la educacion técnica profesional (aprendizaje mdvil-
m-learning); filosofia/pedagogia del software libre; estrategias didacticas
para el aprendizaje de las artes audiovisuales (webradio); uso de la foto-
graffa como dispositivo pedagdgico en el design de cursos a distancia,
entornos virtuales de aprendizaje (EVAs), universidad abierta y modelos
de formacién docente en educacion a distancia.

De ese modo, a partir del estudo de la convergencia de los medios de
comunicacién, la tecnologfa digital, la educacién popular y la educacion
abierta, el mddulo tuvo como propdsito sentir la modulacidn, el pulso,
el tono de cada sujeto y su experiencia que nos permitiera encontrar
correlatos con las experiencias de educadores uruguayos y brasileros
que estan trabajando estas teméticas y que profundizan aspectos so-

ciales y pedagdgicos.
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El médulo de una semana, desarrollado en las dependencias del Plan
Ceibal -y de la Escuelan. 339 a él vinculada-, del Proyecto Flor de Ceibo
(UdelaR), de las escuelas vinculadas n. 200 y Ricardo Caritat, y de la
Universidad de la Republica (UdelaR), tuvo momentos con actividades
culturales como la participacion en las celebraciones de la eleccidn presi-
dencial, la préctica del idioma espafiol y del portugués, la gastronomia y
otras manifestaciones culturales.

El equipo de profesionales del Plan Ceibal, dnico en el mundo de ha-
cer inclusién tecnoldgica y social a partir de la entrega una computa-
dora para cada nifio, asiste a los centros educativos de ensenanza en
el contexto de las politicas publicas. Estas orientan acciones en las es-
cuelas, las que nos abrieron las puertas para conocer de cerca algunas
experiencias, especialmente el Proyecto con Xo y sensores. Las acciones
en las escuelas y las investigaciones de diversas dreas del conocimiento
envuelve proyecto Quinta Dimensidn en el contexto del Proyecto Flor
de Ceibo?. En las politicas también estdn amparadas acciones de alfa-
betizacion digital, de andlisis socioldgico de los programas y proyectos,
de las acciones de la Udelar, las acciones de la Comision Sectorial de
Ensefanza y el grupo DATA que se encarga del EVA (Entorno Virtual
de Aprendizaje (UdelaR) y todo lo que es educacion a distancia del
Ministerio de Educacién y Cultura (MEC).

La actividad cultural y politica estuvo relacionada con conocer los
candidatos presidenciales, revisitar la trayectoria de Mario Benedetti,
Mario Kapltin, Eduardo Galeano, José Mujica y los seguidores de Paulo
Freire en Uruguay, entre otras. Algunas de esas actividades fueron desa-
rrolladas antes, otras durante o después del Mddulo. La elaboracidn de
este libro o e-book implica en la sistematizacion de relfexiones y nuevos
aprendizajes que ese conjunto de actividades compartidas nos permitie-
ron para continuar produciendo y estrechando vinculos académicos con

el grupo de Uruguay.

2 http://www.flordeceibo.edu.uy/propuestas-docentes-2014; http://www.youtube.
com/watch?v=xCNIsvYQOKY, http://www.universidad.edu.uy/prensa/renderltem/
itemld/26442 Consulta 15 mayo 2015
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2. Educar em tempos de mobilidade:
reflexdo inaugural no Brasil

Para pensar a educagéo em tempos de mobilidade, nada mais ade-
quado gue fazer una releitura da experiéncia do Uruguai. Esta reflexdo
inaugural foi elaborada a partir da apresentacao realizada no 3o Encontro
sobre Laptops na educagdo, na Universidade de Sao Paulo Brasil, em 14
setembro de 2010. A participagdo nesse evento foi uma oportunidade
para conhecer detalhes préticos, tedricos e metodoldgicos e as pessoas
que trabalhavam no projeto Um computador por crianca — OLPC one
laptop for children—lancado no Brasil em 2008.

Além desse encontro, a consulta bibliogréfica, a realizagao do Mddulo
Académico Internacional no Plan Ceibal, no Projeto Flor de Ceibo e na
Universidade da Republica, todos do Uruguai (outubro de 2014)%, deram
sustentacio a presente reflexdo e releitura critica das premissas iniciais.

Quando fui convidada para participar 3o Encontro sobre os Laptops
na educagdo (2010), a consigna que estava escrita no e-mail chamou a
minha atencdo: “N&o continuar fazendo mais do mesmo”. Achei inte-
ressante, pois acredito que inovar implica pesquisa e acrescentar algo
ao novo fazer; pensar mais do mesmo com responsabilidade pedagdgi-
ca, no sentido de reinventar as praticas educacionais para as mudancgas
desejadas.

Reinventar as que deram certo como também as que fracassaram,
pois, hd iniciativas com uso do computador na educagéo que nao foram
concluidas nem discutidas o suficiente, outras que nao deram certo, mas
todas nos oferecem elementos para novas experiéncias.

Retomar o texto apresentado nesse 3° Encontro de 2010 € ter a sen-
sibilidade de revisitar reflexdes anteriores para compreender a atual situ-
acao, ja que nao podemos criar do nada, sem restabelecer essas relagdes

em numa sociedade altamente digitalizada.

3 https://pedagogiadavirtualidade. wordpress.com/modulo-internacional-_uruguay/
Consulta 15 mayo 2015.
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A premissa inicial de que o professor é aquele que aprende e por isso
ensina, que é quem tem a sabedoria de olhar a prépria pratica e refletir
sobre a mesma para reinventa-la, lhe dd vida e permite afirmar que ino-
var nao é simplesmente colocar laptops em sala de aula.

Na sociedade da informacéo e do conhecimento, numa educacao
adultocentrada, aquele que se posiciona como quem nao sabe, sem pos-
sibilidade de aprender, ndo acha sustentacao para seu desempenho. Nao
somente o docente é quem sabe, o estudante lida com a tecnologia em
sala de aula ou além dela, e ambos aprendem sendo que o professor € um
mediatizador entre o estudante, a realidade e os novos conhecimentos.

E nessa perspectiva que o projeto I:l me instigou a fazer mais per-
guntas que oferecer respostas acerca de algumas questdes especificas
do projeto OLPC, pois ndo tinha participado ativamente em nenhuma
instancia do mesmo e somente o conhecia através dos estudos, da midia
e do livro de Piscitelli (2010) /@/ Derivas en la educacion digital, publicado
na Argentina, que oferece uma andlise acerca do Projeto e da introdugao
massiva das XO'’s em sala de aula.

Sao vérios os paises que acolheram a proposta OLPC. Na Argentina,
por exemplo, o Programa (des)conectar igualdade diferencia-se do OLPC,
que usa software livre, por utilizar software e hardware proprietario
(privativo), de montadoras locais, com processadores Intel e sistema ope-
rativo Microsoft Window, o que tem gerado mais criticas que elogios.

No Brasil, o documento Um Computador por Aluno: a experiéncia
brasileira (2008, p. 15) explica:

Durante o Férum de Davos, em 2005, o pesquisador ame-
ricano Nicholas Negroponte desafiou os paises do mundo
a se engajarem num esforco global de universalizagao do
acesso as tecnologias da informagéo e comunicagéo (TICs),
a partir da meta de garantir a todas as criangas o direito ao
seu préprio computador, tomando como lema a idéia de um

laptop para cada crianga (One Laptop per Child — OLPC).

14 Emancipacion digital: Politicas, prdcticas educacionales e investigacion, 2015.



Margarita Victoria Gomez

O governo brasileiro traduziu esse lema no propdsito de
garantir “um computador por aluno” (UCA) nas redes
publicas de ensino, apoiado na idéia de que a disseminagao
do laptop educacional com acesso a Internet pode ser uma
poderosa ferramenta de incluséo digital e melhoria da qua-
lidade da educagdo. O governo também enxergou nessa
estratégia uma possibilidade de insercao da industria brasi-
leira no processo e, para tanto, resolveu testé-la em algumas

unidades de ensino.

O projeto se expandiu a partir dessa perspectiva de inclusdo digital,
da qualidade educacional e da inddstria brasileira. O equivalente ao
OLPC desenvolvido por pesquisadores do Instituto de Tecnologia de
Massachusetts (MIT), no Brasil é o Projeto um computador por aluno
(PROUCA), desenvolvido pelo Governo Federal por meio de politicas
educacionais do Ministério da Educagdo (MEC) e agdes da Fundagdo
para o Desenvolvimento da Educagdo/ Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (FDE/PROINFQO) e Plano de Desenvolvimento
da Educacao (PDE):

Art. 7°- O Prouca tem o objetivo promover a inclusdo di-
gital nas escolas das redes publicas de ensino federal, esta-
dual, distrital, municipal ou nas escolas sem fins lucrativos de
atendimento a pessoas com deficiéncia, mediante a aquisicao
e a utilizagdo de solugdes de informdtica, constituidas de
equipamentos de informética, de programas de computador
(software) neles instalados e de suporte e assisténcia técnica

necessarios ao seu funcionamento. (BRASIL, 2010, p. 3)

Considera-se que o Projeto OLPC é, de certa maneira, uma inova-
¢ao pedagdgica com tecnologia que tem contribuido com a educagao e
com a formagao para a cidadania Na perspectiva do gestor educacional,

Meneses et al. (2013, p.3) afirmam:
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Mas hoje, percebo que o governo brasileiro procura se con-
solidar mesclando essas politicas neoliberais com as politicas
sociais compensatdrias, se colocando como um governo
“social-liberal”, redistribuindo a renda superficialmente, isto
é, sem mexer nas raizes da concentragao de renda ganhan-
do base social entre trabalhadores, ampliando o mercado
consumidor brasileiro, dinamizando e expandindo a econo-

mia brasileira e, por conseguinte, a educagao.

A experiéncia com XO's certamente tem-se expandido nas redes
pUblicas de educacao na busca de melhoras na educacao e de inserir a

inddstria nesse processo.

Educag¢io em rede: uma visdao emancipador:

Ao relacionar a experiéncia de introdugao do laptop em sala de aula
com a minha pesquisa, publicada no livro Educagdo em rede: uma visao
emancipadora, tomei a liberdade de levantar algumas questdes para iden-
tificar os principios da educacao critica na sustentagao da proposta.

Uma das primeiras premissas é que pensar a proposta OLPC a par-
tir da Pedagogia, nos oferece espaco para saber sobre o sujeito, sobre
a sociedade, e sobre a educagao que temos, a que desejamos e a que
podemos ter. Considero que nem os pedagogos, nem os educadores,
nem os comunicadores, nem a escola e nem as politicas publicas podem
se arrogar o direito de ndo conhecer, de nao refletir sobre as tecnologias
que estao circulando massivamente e pressionam para entrar na escola
ou que af entram sem que as pessoas as conhecam nem tenham uma
compreensao pedagdgica delas.

Pedagogicamente, podemos desconfiar das politicas publicas que nao
cuidam dos conhecimentos e das estratégias adequadas para assumir a
deciséo de adotar o 1:1, ou daquelas que ndo percebem que o professor

se sente desanimado, ameacado e, mesmo assim, sem consulta-los, as

Emancipacion digital: Politicas, prdcticas educacionales e investigacion, 2015.
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incorporam. Ainda mais, saber que Negroponte (2007), em entrevista
ao jornal £l Pais, de Madrid, afirma que ele é bom para vender ideias,
mas nao tao bom vendendo laptops, levanta rancos neoliberais e a sus-
peita daqueles que pensam por nds, doadores de sentido, daqueles que
vendem ideias, assim como daqueles bancos (tipo Mundial) que sempre
subsidiam e promovem essas mudangas. Nao seria essa a visdo mercan-
tilista da educagéo bancdria criticada por Paulo Freire? Ou seja, incen-
tivar a compra de ideias prontas no mercado global? Portanto, devemos
conhecer mais a situagao e nos perguntar novamente o que entendemos
por educagao, por aprendizagem?

O projeto OLPC apresentado no Férum Econdmico Mundial em
Davos, Suica, em 2005, provocou-me aquelas e outras questdes sobre
o tipo de méquina, de conexao e de estratégias de aprendizagem ade-
quadas para uma educagdo critica. Os elementos estavam sendo co-
nhecidos e abriam o debate para discuti-los no viés da preparagao ou
formag&o do professor e, portanto, do uso dos laptops, bem como das
necessidades advindas da populagéo.

Esse Projeto, parte de uma politica compensatdria, como uma estra-
tégia de inclusao social trazia no seu interior a concepgao de educagéo
compensatdria. Isso gerava muitas questionamentos: a educagdo é sé
transferéncia de conhecimentos? O que implica o laptop mével em sala
de aula? Que mobilidade é essa? E o contetido? Qual sujeito? A pre-
ocupagao ficard centrada apenas na venda de maquinas e no cuidado
do negdcio? Fortalecer-se-& a imagem de incapacidade da crianca e de
desinteresse do professor? Entrard este na cibercultura usando maquinas
de pequeno? Podemos nos perguntar ainda o que acontece ainda com a
aprendizagem mdvel: promove a pesquisa em diciondrios/enciclopédias
digitais? E a criagdo/consulta da Wikipédia? a produgéo e leitura dos e-
books? e o uso do celular na sala de aula?

Nesse universo, a vontade politica de incorporar massivamente o
Plano Ix] ndo necessariamente encontra ressondncia no docente. E se
tiver sentido, como realizar a formagao tedrico-pratica sobre aprendi-

zagem movel? E sabido que a formac&o basica do professor ainda esta

Emancipacion digital: Politicas, prdcticas educacionales e investigacion, 2015
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longe do mundo digital e como aproxima-lo? Se ndo integramos os pro-
fessores— com a sua valorizacao e direitos —, com a cibercultura e seus
dispositivos de comunicagio e formagao, qual o sentido de integrar mas-
sivamente o laptop nas escolas publicas? Simplesmente substituir o l&pis
e o papel por similares digitais para mudar as vivéncias e o rendimento?
E possivel acreditar que todo estudante pelo simples fato de nascer na
era digital serd um programador em potencial®, conseguird a sua auto-
nomia para a autoaprendizagem mdvel e se tornara cidadao do mundo?
Educacao é o contetido disponibilizado e muitas vezes vendido nos por-
tais? O que € alfabetizagéo digital? Novamente, surge a questao: qual o
lugar do docente? Seguiremos colocando a responsabilidade nas costas
do docente, no viés do Banco Mundial? E melhor deixar o aluno nave-
gar livremente ao sabor de eventuais conexdes, em vez de nas maos de
um docente despreparado, como afirmam alguns? Qual a autonomia
do aluno/professor para usar e recriar e o que fazer com os dispositi-
vos culturais que por eles sejam criados? Como criar cultura e respeito
pelo dispositivo? Brincadeira de crianga? Que repositdrio de recursos de
aprendizagem usarao os professores? Um repositdrio global?

Numa vida cada vez mais digitalizada, percebemos que muita coisa
mudou com o uso dos dispositivos méveis. Uma certeza eu tenho: o que
poderia contribuir para uma educagéo critica é que as politicas publicas
valorizem definitivamente as pessoas e propiciem a alfabetizagdo e uma
educacao de boa qualidade social. Posso pensar que o velho encontra-
ria um didlogo enriquecedor com o novo quando este trouxer dignidade
para o professor sempre desvalorizado e criticado, mas também a Unica
possibilidade de mudar a educagéo. Acredito sinceramente que ndo ha
educacao sem professor.

Qutra premissa que eu levanto, a partir do pensamento do mes-
tre Paulo Freire, é a que educar nao é transferir conhecimento e sim

criar as condi¢des para a sua produgao social. Uma das possibilidades é

4 Agustin Zubiaga foi um dos ganhadores do concurso Google Code 2012, de progra-
magao, e recebeu o apelido de professor ceibalito (apelido do Xo).
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conscientizar as pessoas sobre o sentido da incorporagéo do laptop no
processo de aprendizagem, fazer com que tenham um conhecimento a
respeito das condi¢des e dos esforcos realizados para isso, ndo apenas
fazendo a cabeca dos educandos em relagao aos bens ou aos males do
uso do computador, demonizando ou enaltecendo o seu uso. Educar na/
para a competitividade ndo pode ser sua preocupagdo fundamental e sim
educar para a compreensao, a solidariedade e a cidadania.

Para isso é importante conhecer, usar os laptops como artefatos cul-
turais situados em lugares educativos possiveis, ndo somente no lugar
das bandeiras eleitoreiras, nas vitrines de qualquer governo. E importan-
te apropriar-se deles e utilizd-los como um direito de quem usufrui dos
bens publicos, ndo como uma caridade de pessoas com boas inten¢des.
Entendendo que nem o analfabetismo nem a formagéao, tanto os con-
vencionais quanto o digital, poderdo ser erradicados instantaneamente,
como se fossem uma planta, sem uma construgao social e histdrica que
envolve muito mais que contetido e tecnologia, envolve a cultura do nos-

so tempo.

Circulo de cultura : XO’se em rede

Apropriar-nos do Xo em rede, dos espagos e lugares de aprendiza-
gem e redesenhd-los segundo nossas visdes de mundo permitird exercer
certa autonomia e gerar novos artefatos culturais, seja um texto, um
e-mail, um blog, uma comunidade virtual, entre outros. No cotidiano,
o professor, pode desenvolver aulas ou circulos de cultura digital como
espago e estratégia de aprendizagem na qual ndo exista um detentor do
saber, aquele que ensina por um lado e, por outro, aquele que apreende
um conhecimento dado.

Nos circulos de cultura digital aprende-se com os outros, o contetido
nao estd pronto, mas é produto das interpelacdes/inter-relagdes que o
coordenador propicia entre os participantes; é produto dos saberes e da

cultura que, como sujeitos conhecedores da sua realidade/situacao real/
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potencial, desenvolvem com competéncia conceitual e politica, nao a
partidéria, através da critica, da criatividade e da agéo transformadora.

Introduzir a cultura digital cotidiana no processo de aprendizagem
implica que a escola estd aberta aos novos dispositivos moveis da ciber-
cultura. Nessa perspectiva cultural, é possivel interpretar e compreender
os signos do nosso tempo e as mudangas educativas.

A cultura e a pesquisa sdo fundamentais para criar se nos pergun-
tarmos: explorar, descobrir, constatar, decidir o qué? O para qué? Com
quem? Como? A favor de quem? Essas constatagdes sdo parte funda-
mental da aprendizagem.

E retomando a ideia de circulos de cultura digital com dispositivos mo-
veis, que o professor e a comunidade poderdo desenhar uma proposta
pedagdgica para a formagao. Neles poderé-se indagar e conhecer desde a
licitagao dos dispositivos até o desenvolvimento de contetidos, a proprie-
dade de direito autoral/ intelectual, os repositérios de recursos abertos, a
organizagao da circulo, respeitando a diversidade cultural e a diferenca.

Entendo que somente o professor e o gestor abertos as novas apren-
dizagens poderao gerir o processo e ensinar neste milénio. N&o ha como
negar que a particularidade do fazer pedagdgico é o permanente apren-
dizado. Nesse sentido, pode-se chamar para a formagao do professor a
quem entenda os interesses e a situagdo profissional do docente, a quem
entenda como estd organizado o tempo/espago além da escola, além de
chamar os especialistas. E nesse processo que os professores mobilizam
os saberes da teoria e da pratica que os levam a refletir sobre os mesmos,
bem como sobre as competéncias, compreensoes e habilidades adequa-
das para construir novos conceitos na docéncia.

O Projeto I:l, como estratégia da politica educativa, tem demons-
trado seu potencial quando, com espirito critico, propicia 0 acesso ao
computador na educacao basica e na educacdo média, o que ndo se-
ria possivel sem a discussdo da proposta pedagdgica e sem se pensar
especificamente na formacdo dos professores. E preciso considerar a
competéncia conceitual e politica do professor para seu desempenho na

cibercultura, pois isso implica mobilizar sensibilidades e conhecimentos
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conceituais, instrumentais e atitudinais fundamentais para a aprendiza-
gem. Tais conhecimentos estéo relacionados ao uso de Xo, ao desenho
de espagos na internet, a proposta de atividades e estratégia de aprendi-
zagem e de avaliacdo.

O desempenho do professor implica ndo apenas a formagao continu-
ada em teoria/praticas acerca da formagao de criangas na cibercultura,
mas também gestao e planificagao inicial, para que se possa atender to-
dos os aspectos da avaliagao sistematica.

Nao basta a tomada de consciéncia da importancia do uso dos dispo-
sitivos mdveis. Ha que se procurar mais conscientizagao da sociedade a
respeito do uso do laptop na educacao, chamando para essa construgao
toda a comunidade escolar, incluindo os bibliotecérios e todas as varian-
tes de professores, por serem fundamentais no momento de definir e
trabalhar os contetidos/repositérios.

Retomando a premissa levantada “o professor aprende por isso ensina’,
a possibilidade do OLPC a partir da Pedagogia da Virtualidade encontra
um potencial enorme porque nos permite pensar no sujeito, no conheci-
mento social e na sociedade que desejamos e trabalhar além das politicas e
agdes compensatdrias para promover a dignidade das pessoas. Considero
que se a originalidade da proposta é ter pensado o acesso ao mundo digital
a partir do que aprende o docente e do que sabe o estudante.

Na era dos aparelhos mdveis, a maioria das criangas das escolas publi-
cas conhecem essa ldgica, mas por vezes aprendem com computadores
de adultos — por isso o laptop é bem vindo. Os professores que também
aprendem com computadores de pequeno porte, pode-se dizer de crian-
¢as, preservam no seu universo vocabular a linguagem nativa Windows
e aldgica das janelas de onde conseguem os temas geradores para novos
conhecimentos.

Outro potencial é o de elaborar, na prética, a aprendizagem mdvel,
ubiquo e para além do construtivismo ou do socioconstrutivismo em
plataformas e com a filosofia de software livre. E revisitar, por exemplo,
a educacdo em rede de XO's, e a Pedagogia da Virtualidade rizomadtica,

entre outras.
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As premissas que levantei acham ressondncia na Pedagogia da
Virtualidade e na mobilidade da educacao em rede, assim, como nos
principios da educagao popular freireana e nos do rizoma. Com relagéo
a estes principios, busca-se educar para a cidadania, para a agdo politica,
para a critica e a criatividade, para a acao transformadora, em prol de
uma ciéncia aberta, de um sujeito (crianga e adulto) sociocultural, e feita
possivel no didlogo e na comunicagao.

A cultura do siléncio impera no ciberespaco e na cibercultura sendo
por isso o lugar onde encontraremos elementos para superd-la com su-
jeitos (professores-alunos) conectados a si mesmos e as suas condi¢des
existenciais. E na praxis que o homem/mulher produto de seus afaze-
res, que transforma e é transformado, sempre inconcluso e incompleto
e sendo consciente disso, abre-se para o outro pois seria anti-ético nao

fazé-lo.

O trabalho grupal e colaborativo
no modulo internacional.

Por fim, faz-se necessario projetar a ideia de continuar educando para
quando a tecnologia ndo for mais um problema, ou seja, continuar edu-
cando para a solidariedade humana.

Na ressonancia das préticas educacionais com XO, percebe-se todo
o esforgo feito pelos grupos de especialistas e educadores para dar orga-
nicidade a sua apropriagao pedagdgica e do que isso implica no trabalho
individual, grupal e colaborativo. Um modo completamente novo € o
visto no Plan Ceibal, Flor de Ceibo e UDELAR, onde os profissionais,
as comunidades e os artefatos entram no processo de produgao para um
novo tipo de organizagao do trabalho que se faz sentir na constituigdo
da cidadania.

Por exemplo, em Flor de Ceibo, o projeto Quinta Dimensao:
Intervencao e Pesquisa é uma atividade de oficina com jovens universi-

tarios, coordenada e focada no dispositivo de intervencgao El bosque ma-
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gico, onde o critério geral é a expressao, utilizando o cérebro para sentir
e fazer pictogramas, conectividade e a inclusdo participativa para uma
intersubjetividade democratica e cidada. A Ceibalito (apelido do Xo), na
integralidade de suas fungdes, aproxima a tematica e o instrumental e é
sustentada em tedricos que trazem contribuigdes: Cesar Coll com tec-
nologia e mediagdo; Michel Col com a comprensao do artefato cultural
a partir da psicologia cultural para os quais a convivéncia é importante
para a aprendizagem, como foi no caso da nossa visita académica que

compartilhamos chimarrao e um ensopado (guiso) de lentilhas.

Ceibos, ipés e rizomas além de eucaliptos

A Flor Nacional de Uruguai, o Ceibo, empresta o nome para a inicia-
tivas de inclusdo social com tecnologia laptop e nos lembra o nosso ipé
amarelo — a flor nacional — e os nossos rizomas e serrados, descartando
a légica eucaliptica que deixa crescer a seiva em linha reta, indo sozinha
até o fundo da terra, consumindo enorme quantidade de dgua e acaban-
do com a terra. Rubem Alves, dize que “é possivel plantar eucaliptos,
essa raga sem vergonha que cresce depressa, para substituir as velhas
arvores seculares que ninguém viu nascer nem plantou. Para certos gos-
tos, fica até mais bonito: todos enfileirados, em permanente posigéo de
sentido, preparados para o corte. E para o lucro.”

Mas nao € essa ldgica que queremos, mas a do sentido rizomdtico, a
do Ceibo e a do Ipé que expandem beleza e compartilham para viver e
vao-se conectando de maneira horizontal. A expanséo talvez néo che-
gue tao rdpida como a seiva do eucalipto, mas chega mais longe pela
expansao multipla e compartilhada.

E € na flor do Ceibo e na do Ipé que achamos essa beleza que
nos remete a um conhecimento alegre em rizoma do qual o Modulo
Internacional de IntercAmbio foi um nd que nos permitiu uma vivencia
riquissima e conexdes. Com novos recursos e dispositivos podemos en-

caminhar as nossas reflexdes e agdes educativas para uma longa cami-
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nhada compartilhada entre ceibos e ipés, poderendo fazer rizoma e nos

expandir tao longe como os nossos sonhos.
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Introduccién

Considerando a la escuela y al docente
como los agentes principales para liderar la
propuesta educativa de cambio en el contex-

to actual de la Sociedad de la Informacion y el

fisico-quimicos y el uso de laptops XO como mediadores del aprendizaje.

A ocho anos de iniciado el Plan CEIBAL en Uruguay, nos en-

contramos en medio de nuevos desafios. En un primer momento, se

buscd reducir la brecha digital en el acceso y los usos de internet v las

tecnologias vinculadas a las computadoras. Actualmente, se buscan

nuevas formas de ensenar y aprender mediadas por las tecnologfas.

Los cambios acelerados que producen en la sociedad las TIC ofre-

cen un enorme potencial para transformar la educacion, generando
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con su adecuada utilizacién ambientes de aprendizajes enriquecidos.
Una pertinente apropiacion pedagdgico-didactica de las tecnologias
y sus aplicaciones permite generar buenas précticas que suponen in-
novacion y originalidad en el disefio de propuestas didacticas. Con
la mediacién pedagdgica de la tecnologia en el d&mbito educativo es
posible acceder a nuevos escenarios en los que los nifos se apropien
de conocimientos, de experiencias diversas y se enfrenten a situacio-
nes didécticas que interpelen, provoquen y lo desafien, que capten su
interés y le permitan aprender em diferentes contextos de un modo
critico y emancipador.

En Uruguay, durante estos anos se han llevado a cabo diversas préc-
ticas educativas de inclusién de tecnologia en el aula. Compartimos a
continuacion la propuesta realizada en la escuela n® 339 “Roma” de

Montevideo sobre la inclusion de sensores fisico-quimicos.

Propuesta institucional

LLa escuela se encuentra ubicada en Camino Maldonado 5768, en el
barrio Flor de Maronas. Se trata de una escuela Urbana Comdn que

funciona en el turno vespertino. Cuenta con 14 clases distribuidas de Iro

a 6to ano, con un total de 408 alumnos.
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El equipo docente estd conformado por una Maestra Directora,
una Maestra Secretaria, 14 docentes de aula, una Maestra
Dinamizadora CEIBAL, un Profesor de Educacién Fisica y una
Profesora de Italiano.

En el ano 2013, se promovid la integracion de la escuela al proyecto
de Implementacion de Sensores en Educacion Primaria, por parte de
[aboratorios Digitales pertenecientes al Centro CEIBAL. El equipo do-
cente elabord un proyecto de inclusion tecnoldgica, teniendo en cuenta

los siguientes aspectos:

- Centro Educativo.

» Docente/es involucrado/os.

= Grupos involucrados en la realizacién del proyecto.

+  Tematica educativa curricular en las que se trabajaria con estos
equipos.

«  ElRol del Maestro/a en la utilizacidn de los sensores.

- Otros actores que puede involucrar el proyecto.

Una vez aprobado el mismo, los docentes de la institucién par-
ticipan en una formacién inicial sobre el uso de sensores y reciben

el kit completo.
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Estos sensores, permiten registrar diferentes parametros fisicoquimi-
cos, como pueden ser temperatura, voltaje, humedad, luz, pH, presién,
sonido, distancia, GPS. Ademds, conectados a una XO u otro disposi-
tivo que tenga instalado el software Globil.ab, permiten visualizar gré-
ficas que sintetizan los datos recolectados asi como también imédgenes

satelitales de Google Maps con el recorrido realizado.

(@ Recolector de datos Labdisc @ Cables Banana

@ Cargador AC Labdisc Sonda de temperatura

®) Cable USB © Tubo presién de aire

@ Guia rapida de inicio (10 Barra plastica, soporte y tornillo
® Hoja de garantia (@ Electrodo pH

®) CD Software (i) Adaptador sensor universal

En el ano 2014, se comienza a implementar el proyecto con el apoyo

de la Maestra Dinamizadora, la cual realiza un acompafiamiento a los do-

centes llevando adelante el plan de intervencién con integracion de tec-
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nologia al curriculum. Se coordinan acciones entre el Centro CEIBAL
Tecnologia Educativa perteneciente a la Inspeccion de Montevideo Este
con los Laboratorios Digitales del Centro CEIBAL, planificando nuevas

formaciones sobre el uso de los dispositivos tecnoldgicos.

Propuesta dulica

El proyecto es iniciado por los grupos de 3er afio By C, integrados
por alumnos cuyas edades oscilan entre los 8 y 9 afios, quienes compar-
ten un mismo salén con dos docentes a cargo. Se coordinan y planifican
propuestas en el Area del Conocimiento de la Naturaleza yen el Area
del Conocimiento Social tomando decisiones curriculares, pedagdgico-
didacticas y tecnoldgicas (modelo TPACK).

Medicién de temperatura

El contenido programatico a abordar es “LLa temperatura y su medi-
cién. Los instrumentos de medida”, en el campo disciplinar de la Fisica,
con el objetivo de favorecer una aproximacion al concepto de tempera-
tura y propiciar instancias de manipulacién de instrumentos de medida.
Se busca generar situaciones de aprendizaje en las que se ponga en juego
la hipotetizacién, la observacion, la experimentacion, el control de varia-
bles, la comprobacién de diferentes fendmenos asi como el registro y la
comunicacion a través de textos continuos y discontinuos, potenciando
asf la conceptualizacion del contenido propuesto.

LLos alumnos se organizan en pequefios grupos, habilitando una ma-
yor interaccidn y favoreciendo el trabajo cooperativo y colaborativo.
Esto permite que el docente se ubique junto a los diferentes subgrupos
ejerciendo el rol de animador, asesor y estimulador del aprendizaje.

Al comienzo, indagan acerca de los instrumentos que se utilizan para

medir la temperatura y las unidades en las que se expresan dichas medi-
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das. Hipotetizan acerca de determinados fendmenos y proponen situa-
ciones experimentales que tienden a comprobar o descartar dichas hi-
pdtesis. Manipulan instrumentos de medida y realizan distintas lecturas.

En una instancia posterior, se incorpora un nuevo dispositivo tecno-
|6gico para medir la temperatura, que involucra a los sensores y al uso

de las laptop XO.

Medimos cambios de
TEMPERATURA | Se colocan dos muestras con

| agua que se ha llevado hasta
i los 70° C, una tiene 100 ml
| de agua y la otra 200 ml de
i agua.

{ En experimentos realizados
anteriormente comprobamos
que la temperatura del agua
va  disminuyendo  hasta
coincidir con la temperatura
ambiente.

: cLa temperatura de ambas
muestras  llegara a la
temperatura ambiente  al
mismo tiempo?

Fomulamos — hipétesis  y
diseiamos una experiencia
para verificarlas.

Medimos latemperatura cada 1 minuto con el
sensory latermocupla en 100 ml de agua.

Medimos latemperatura cada 1
minuto con el sensory la
termocupla en 200 ml de agua.

Utilizamos un termometro
para medirla temperatura.
La controlamos en intervalos
de 1 minuto.

Emancipacion digital: Politicas, prdcticas educacionales e investigacion, 2015.



Susana Centurién, Gabriela Hessdorfer, Elisa Cristi, Jenny Bennett, Martin de Ledn.

.wcgw qzl*ﬁlm

e[
II.-
= B 1w .55 \
Identificamos erroresde | 50
manipulacion que - e
incidieron en la e bl
et X o
v e
2 35
»um 30
LR
10 20 30
“Tiempo jmin]
»
Comparamos los datos y
77777777 reflexionamos sobre nuestras
hi

Medicién de la intensidad del sonido

| T aminaian = = -
[ 2 bl 3T = S e [ e 2O e = - Sl
| = - - L - |
| S o 20 \ \
[ == = = \

Otra de las propuestas es recoger datos de la intensidad del sonido.
Utilizando el sensor de sonido, los nifios realizan mediciones en distintos
lugares de la escuela y distintos momentos de la jornada escolar (en la

clase, en el patio a la hora del recreo, en la entrada principal de la escuela

préxima a la calle).

31
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Luego, se conectan a la XO los discos con los sensores y se des-
cargan los datos recabados. En forma grupal, los alumnos observan los
gréficos generados, comparan, contrastan con las hipdtesis formuladas
previamente y reflexionan sobre los resultados obtenidos considerando

la incidencia del sonido en la salud auditiva.

Enlaclase...
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Uso del GPS

El grupo realiza una salida didactica al Planetario Municipal de
Montevideo. En forma previa, se aborda el contenido programéti-
co “El lenguaje cartografico en los mapas y el globo terrdqueo: los
simbolos, los puntos cardinales y las referencias”, dentro del Area del
Conocimiento Social.

El dia de la salida didactica, se acuerda que un grupo de nifios sean
los encargados de llevar el disco de sensores. Al iniciar el recorrido se

enciende el sensor de GPS, el cual permanece activo durante todo el
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trayecto hasta llegar al Planetario. Al llegar al lugar, se apaga el disco
mientras que se realiza la actividad programada y luego se vuelve a en-

cender durante el trayecto de regreso al centro escolar.

Utilizamos el GPS

salida didacticaal PLANETARIO.
Llevamos el disco con el sensor de GPS encendido, o @
ol i ida y de vuelta.

... Y en otros lugares de la escuela.

reeS, - A r B~ NE -

-

d: delai i sonido ..
en distintos lugares de la escuelay en y; i quénivel dei
diferentes momentos. cadaregistro.
datos

la grafica para
contrastar nuestras hipétesis.

Al dia siguiente, en una laptop Magallanes, se descarga la informa-

cién contenida en el disco y se visualizan los datos utilizando un pro-
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yector. En forma grupal, se analiza la informacién y se interpreta la
imagen satelital y el plano de Google Maps, identificando los puntos de
partida y llegada, el recorrido realizado y lugares significativos de nues-

tra ciudad como por ejemplo el Estadio Centenario, el Parque Batlle, el

Hospital de Clinicas, el Zooldgico Municipal entre otros.

(1 e e
s ar@~ligs e -Zs

Aprendemos a descargar los datos
delsensorde GPS.

e E - ‘\f;-lt!it_- e -Bi

comparamos los colores con la
escala de velocidad.

Interpretamos laimagen satelital y

el plano de GOOGLE MAPS.
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Trazamos las rutas deida y vuelta.
Reflexionamos sobre por qué ciertas
lineas atraviesan las casas.

Identificamos la escuela
en GOOGLEMAPSy
lugares porlos que
pasamos.

Participacion en la Feria CEIBAL
Departamental

La Feria CEIBAL Interactiva de Montevideo Este es un evento que
se realiza anualmente, donde las escuelas participan en forma vo-
luntaria. Es una instancia de integracion, colaboracién, cooperacién
y convivencia entre alumnos y docentes de escuelas de la jurisdic-
cién, conjuntamente con el Equipo del Centro CEIBAL Tecnologia
Educativa, Maestras Dinamizadoras, Maestros de Apoyo CEIBAL
y Cuerpo Inspectivo de la Inspeccién Departamental de Montevideo
Este. Los nifios son los protagonistas de este evento creando un es-
cenario de intercambio de propuestas pedagdgicas donde se estimula
el uso de la tecnologfa dentro de un clima de convivencia armdnico.
La participacion en este evento se desarrolla en dos instancias, que

se detallan a continuacidn.
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Videoconferencia previa a la Feria

Previo a la Feria CEIBAL, se realizan videoconferencias multipunto,
donde las escuelas participantes tienen un espacio para dar a conocer su
propuesta, los docentes junto a sus alumnos narran sus experiencias y
socializan los procesos que generaron mejores aprendizajes mostrando
evidencias como presentaciones o videos.

En esta oportunidad, participa la totalidad del grupo de 3er afio By
C, compartiendo con nifos y docentes de otras escuelas las experiencias

realizadas con los sensores.
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Feria CEIBAL

Dfas después de la videoconferencia, la escuela se presenta con gran
entusiasmo en la Feria CEIBAL Interactiva de Montevideo Este. Un grupo
de nifios concurre en representacion de toda la clase y se organizan tres

estaciones (temperatura, GPS y sonido), con dos nifios en cada una, en-

cargados de presentar el uso del sensor correspondiente.

Integrando a la comunidad:
sensores y aula CREA

En el mes de setiembre, se celebra a nivel nacional el “Dia de la
Educacion Pdblica”, instancia en la que se promueve la apertura de los
centros educativos a la comunidad.

LLa escuela organiza tres dias consecutivos de actividades, con diver-
sas propuestas realizadas por las distintas clases. Los grupos de 3er afio
By Cinvitan a las familias para compartir una clase abierta sobre el uso
de sensores, los nifos explican a sus padres las experiencias realizadas
con los mismos.

Mientras que una parte del grupo expone su trabajo en el patio de
la escuela, el resto de los nifios presentan dentro del salén el uso de la
plataforma virtual CREA. Dicha plataforma es un proyecto del Centro

CEIBAL, que comenzé a ser desarrollado en Uruguay en el afio 2012,
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a través de una experiencia piloto en 43 centros educativos en 1l de-
partamentos de todo el pafs. Actualmente todas las escuelas cuentan
con acceso a la plataforma, la cual brinda al centro educativo, docentes,
alumnos y padres la posibilidad de trabajar en un aula virtual, atendiendo
las necesidades de la educacién actual en la sociedad del conocimiento.
Los docentes gestionan sus clases en un entorno virtual, donde disponen

de herramientas de participacién y comunicacion que potencian los pro-

cesos de ensefianza y aprendizaje.
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Modulo internacional: Visita de la dele§aci6n
de estudiantes de posgrado Universidade
Nove de Julho de San Pablo, Brasil.

En el mes de octubre, la escuela recibe la visita de la delegacién
de investigadores brasileros que estudian los usos de la tecnologia en
Educacion. La Directora de la institucidn, la Maestra Coordinadora
del Centro CEIBAL Tecnologfa de Montevideo Este y la Maestra
Dinamizadora exponen las principales caracteristicas de cada rol, las
tecnologias existentes en la institucion y los proyectos desarrollados para
incorporarlas en la mediacion de los aprendizajes. Se comparte el uso
de la sala de videoconferencia, el ingreso al aula virtual en la plataforma
CREA y luego se invita a los presentes a visitar el salén de 3er afio By
C para observar la experiencia de uso de sensores.

En la clase, los docentes realizan una propuesta en el Area del
Conocimiento de la Naturaleza, para resignificar lo trabajado en torno
al contenido “LLa temperatura y su medicidn. Los instrumentos de me-
dida” y aproximar a los nifios al concepto de equilibrio térmico. En un
contexto ltdico, se propone disminuir la temperatura de una muestra de
agua, utilizando diferentes recursos y materiales.

LLos docentes disponen sobre una mesa distintos materiales: agua
a temperatura ambiente, hielo y arena. Presentan también distintos
recursos: laptop Magallanes, termdémetro, papel, recipiente. Se or-
ganizan tres subgrupos, cada uno con un docente referente (los dos
Maestros de clase y la Maestra Dinamizadora). Se asigna un tiempo
para que los nifos intercambien ideas sobre cdmo resolver la situacion
planteada, seleccionen los materiales a utilizar y disefien la experiencia.
Se propone luego una breve puesta en comuin para que cada subgrupo
exponga su disefo y explicite cdmo esperan que funcione. A continua-
cién, cada grupo realiza su experiencia, controlando el descenso de la
temperatura en el disco y en la gréfica de la computadora. Al finalizar,
en una nueva puesta en comun se reflexiona sobre los cambios ocurri-
dos en la temperatura de la muestra de agua y en los materiales. Como

cierre de la actividad, se propone a los nifios trabajar con un objeto de
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aprendizaje del Portal CEIBAL' referido a los cambios en la tempera-

tura y el equilibrio térmico.

Consigna:

“Deben disminuir la temperatura de una
i muestra de agua contenida en un vaso
ide bohemia, utilizando ~diferentes
Y, que se

i su disposicién. Dicha muestra estara a
iuna temperatura superior a la
temperatura ambiente y no se le podra
| La meta seré que quede por debajo de
los 36°C.”

2- Se exponen los disefios y cada equipo
explica como cree que funcionara.

‘_ 3- Se realizan las

experiencias,
visualizandose el
descenso de la
temperatura a través
del disco y la grafica
en la computadora.

| Disponive em: http://www.ceibal.edu.uy/UserFiles/PO001/ODEA/ORIGINAL/IIIIIE_
anima_calorl0.elp/index.html Consulta: Mayo 2015.
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Intercambio entre clases

A medida que avanza el trabajo con sensores en los grupos de 3er
ano By C, otras clases de la escuela se muestran interesadas en su
uso. Se realizan intercambios internivelares, donde los nifios de tercer
ano explican a nifios de otras clases qué sensores hay en los discos, qué
mide cada uno, cémo se activan y cémo se descarga la informacién.

Se inicia el intercambio con los grupos de 6to ano, haciéndose hin-
capié en el uso del sensor de sonido dado que se encontraban abor-
dando el contenido “Las ondas sonoras: la intensidad (volumen). Los
niveles de audicién”.

En otra oportunidad, se trabaja con los grupos de 2do afo, ante la
proximidad de una salida diddctica y el interés de las docentes de dichas

clases en utilizar el GPS y Google Maps para profundizar en el conteni-

do “Las representaciones espaciales convencionales: el plano y el mapa”.
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Reflexiones finales

La inclusidn de sensores fisico-quimicos permitié la introduccion de
nuevos dispositivos tecnoldgicos en las aulas, siendo posible aprender de
una manera diferente. Los nifios se mostraron muy motivados, ellos uti-
lizan la tecnologia naturalmente ya que forma parte de su vida cotidiana.
Cuando las tecnologias ingresan en la escuela sienten que sus intereses
son considerados, son tenidos en cuenta y de esa manera se convierten
en lideres de su propio aprendizaje. Ahora bien, tal como se vio a lo largo

del capitulo, este proceso requiere nuevos planteos acerca de:

«  Elrol del docente.

- Laorganizacién del aula.

«  La planificacién integrando tecnologfa (modelo TPACK).
«  Eluso critico de los programas.

»  Eluso de plataformas educativas y recursos digitales.

De esta manera, cobran importancia las propuestas innovadoras de
ensenanza, basadas en aulas heterogéneas, liderazgo distribuido y los

proyectos de trabajo compartidos.

Bibliografia y Webgratia
ANEP. CEP (2008). “Programa de Educacién Inicial y Primaria”. Rosgal S.A.

ANEP. CEP (2013). “Puente”. Coleccién 2013 Talleres gréficos “La Imprenta”
ANEP. PLAN CEIBAL (2013). “Aprendizaje abierto y aprendizaje flexible. Mas

alld de formatos y espacios tradicionales”.Imprimex 2013

“GlobiLab”. “Gufa rdpida para su inicio”. Documento disponible en: http://www.
inteltech.com.mx/Guia_rapida_inicio_LabDisc.pdf?listenerObject=%5Bobject+O
bject%5D (con acceso el 2/2/2015)

Emancipacion digital: Politicas, prdcticas educacionales e investigacion, 2015.



Susana Centurién, Gabriela Hessdorfer, Elisa Cristi, Jenny Bennett, Martin de Ledn.

JORDI ADELL “Algunas ideas para disenar actividades con TIC coherentes”.
Video en el que plantea cdmo pueden disefarse actividades que usen las TIC, de
manera coherente. Disponible en http://youtu.be/oQb6dPQSGZGI (con acceso el
29/09/2012)

MICHEL FULLAN MARIA LANGWORTHY (2014) “Una rica Veta”, Cémo
las pedagogias logran el aprendizaje en profundidad. Pearson 2014). “Un modelo
para integrar las TIC al curriculo escolar.” Documento elaborado y publicado
por EDUTEKA (2005). Disponible en: http://www.eduteka.org/tema_mes.
php3?TemalD=0007 (con acceso el 30/09/2012).

PORTAL URUGUAY EDUCA. “Judi Harris explica el modelo TPACK”. Video
disponible en: http://www.uruguayeduca.edu.uy/Portal. Base/\Web/verContenido.
aspx?1D=216325.

Emancipacion digital: Politicas, prdcticas educacionales e investigacion, 2015.

43



44

Emancipacion digital: Politicas, prdcticas educacionales ¢ investigacion, 2015.



Estrategias
para la

‘7 apropiacion

T a social de las

r 4 ’ ’\ tecnologias

Dayana Curbelo Nalerio

Este capitulo tiene como punto de partida el encuentro entre los
equipos de investigadores de la Universidad Nove de Julho (Sao Paulo,
Brasil) la Universidad de la Republica (Uruguay).

Este trabajo se propone presentar al proyecto Flor de Ceibo, a par-
tir de la informacién sistematizada en sus anuarios, y reflexionar acer-
ca de su metodologia de trabajo, como modo de aportar al encuentro
entre educadores e investigadores y contribuir a la construccidn de

esta red académica.

Flor de Ceibo y su campo de trabajo

Flor de Ceibo es un Proyecto de la Universidad de la Reptblica

(UdelaR), en el que se conjugan actividades de ensefianza, extension e
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investigacion y que se desarrolla, desde 2008, vinculando los distintos
niveles de la educacion publica y comunidades actividades relacionadas
con la apropiacion social de las tecnologfas.

[La relevancia de esta drea de trabajo se fundamenta en el proceso
que viene realizando Uruguay entorno a la inclusién de las tecno-
logias de la informaciéon y comunicaciéon (TIC) en diversos dmbitos
nacionales entre los que se destaca en el &mbito socio educativo, el
Plan Ceibal (Conectividad Educativa de Informética Bésica para el
Aprendizaje en Linea).

Esta politica publica se vincula con la estrategia internacional de One
Laptop per Child (OLPC), la cual apunta a generar factores de inclusiéon
social a través de la inclusién digital desde una estrategia de mejora en la
educacién. Se comenzd a implementar en 2007, a través de la entrega
de computadoras portatiles a nifios, nifas, adolescentes y docentes de la
educacidén publica en el tramo que comprende la educacion basica obli-
gatoria (seis afios de educacion primaria y tres afios de educaciéon media
o secundaria). Se implementaron puntos de acceso a Internet en los cen-
tros educativos y espacios publicos, a la vez que se brindé capacitacion a
los docentes. Alcanzd la cobertura total de la poblacidn de las escuelas
publicas en 2009 y comenzd a instrumentarse en enseflanza secundaria
en 2010. A través de estas acciones se busca disminuir la brecha digital
y posibilitar un mejor acceso de los nifios y jévenes a la educacién vy la
cultura (Plan CEIBAL, 2010).

La inclusién de las tecnologias de la informacién y comunicacion
(TIC) a los centros de ensefianza publica constituye una estrategia para
el desarrollo e inclusién social en Uruguay a la vez que apunta a mejorar
la calidad de la educacion.

LLa creacidn, distribucidn y usos de tecnologias han estado vinculados
a la idea de desarrollo (Camacho, 2001), en la medida en que posibilitan
el acceso a la informacion y conocimiento. Sin embargo, estos procesos
han contribuido histéricamente a generar y profundizar desigualdades
entre distintos grupos sociales. Aquellos sectores que han tenido la po-

sibilidad de aprovechar el uso de estas tecnologias en su beneficio han
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alcanzado un nivel de desarrollo material e intelectual que los separa de
sectores menos privilegiados (Serrano y Martinez, 2003).

En efecto, a medida que avanza la difusién de las TIC, la poblacion
con un nivel social mas elevado se apropia mas répidamente de las mis-
mas que aquellos con niveles méas bajos, aumentando la brecha entre
los segmentos sociales (Tichenor et al, 1970; Roger, 2001 apud Castafio
2008). “La brecha digital fue vinculada por Roger (2001) a la brecha de
conocimiento”. Esta idea sugiere una brecha de aprendizaje, es decir,
una brecha de contenidos que brindan ventajas y desventajas a algunos
individuos. En este sentido, la distribucién de computadoras apunta a
equiparar las condiciones de acceso, que se puede considerar la primera
dimension de la brecha digital.

Los antecedentes de investigacidn en la temética coinciden en que
el acceso a las TIC se ha ampliado en los Gltimos afios en la mayoria
de los paises pero se requiere prestar mayor atencion a dimensiones
que den cuenta de las desigualdades en cuanto a los tipos de uso y
niveles de apropiacidn de las tecnologias. Las dimensiones que mues-
tran mayor peso a la hora de explicar las desigualdades de diferentes
segmentos de la poblacidn son las siguientes: educacién, raza, géne-
ro, edad, nivel de ingresos y lugar residencia -rural-urbana- (Hargittai,
2002 apud Castario, 2008).

En el mismo sentido, a pesar de que los jévenes se integran cada vez
mds al mundo de la tecnologfa digital, en Latinoamérica se observa la
emergencia de nuevas brechas, que se van acumulando y superponien-
do, con el riesgo de generar mayores niveles de desigualdad (Sunkel,
Trucco y Maller, 2011). Una investigacion publicada por CEPAL (2011),
que recoge datos de investigaciones latinoamericanas en tres paises
(Colombia, Chile y Uruguay) acerca del acceso, uso y apropiacion de
TIC en nifos y jovenes en el &mbito educativo, identifica una serie de
variables estructurales (tales como las diferencias socioecdmicas y cul-
turales y el sexo de los estudiantes) en la explicacion de las dificultades

para aprovechar plenamente los beneficios de las TIC. Estas diferencias
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se hacen mads evidentes en términos de los tipos de uso que desarrollan
los jévenes en los diferentes grupos sociales.

Desde la experiencia de Flor de Ceibo, se ha constatado que ademds
de estos factores, son relevantes los procesos colectivos y los sentidos
de uso gue se atribuyen a las TIC. En este sentido se pueden mencio-
nar ademads, los componentes organizacionales, en los que se inscriben
estos usos. Estos aspectos han sido contemplados en las estrategias de
trabajo de Flor de Ceibo, integrando émbitos de trabajo que atienden
a estas dimensiones.

En este recorrido se ha mostrado la relevancia que ha tenido la imple-
mentacion del Plan Ceibal en cuanto al acceso universal a recursos tec-
noldgicos a través de las computadoras y conectividad. Estos aspectos
ademds de significar mejores condiciones de acceso a la informacién y el
conocimiento, en especial para los sectores sociales mas vulnerables, han
contribuido a la autopercepcidn de inclusidn, en especial en los primeros
tiempos de implementacién del Plan (Rivoir et all, 2011). Al mismo tiem-
po, se ha discutido la necesidad de implementar otras acciones para que
la adopcidn de estas tecnologias redunde en beneficios para la calidad de
vida de las personas y en especial para el desarrollo de capacidades v el
ejercicio de la ciudadania que porten efectivamente a la inclusion social.
En los informes anuales se releva la necesidad de vincular las actividades
que realizan los grupos de Flor de Ceibo en territorio a un campo de
problemas mds amplio, que atienda la complejidad e integralidad de la
relacion entre tecnologia y sociedad (Amorin, Curbelo y Moreira, 2013).
En este sentido se destaca la importancia de la dimensién simbdlica de lo
tecnoldgico y la potencialidad de los distintos actores en cuanto gestores
del propio desarrollo tecnoldgico. Esta concepcidn implica integrar di-
versos saberes sociotécnicos y culturales (Alvarez y Mendez, 1995) mas
que reproducir o trasmitir un saber hegemanico.

Especificamente, en el dmbito educativo se ha enfatizado en el rol
de los docentes en los diferentes sistemas de la educacién, insistiendo
especificamente en su formacion y la articulacidon de contenidos curricu-

lares. Desde el &mbito comunitario se ha profundizado en la articulacidn
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de redes locales, en la integracidn de las tecnologias en los procesos de
desarrollo local. Este enfoque pone énfasis en los aspectos de la brecha
digital vinculados a los usos en relacién a produccién de contenidos rele-
vantes para los participantes, al ejercicio de ciudadanfa y la produccion
de conocimiento desde una mirada integral atendiendo la multidimensio-
nalidad de los problemas abordados. En la préctica ha supuesto focalizar
la mirada en aspectos tales como la relacion escuela-familia, la interre-
lacién entre diversas tecnologias, las relaciones intergeneracionales, las
singularidades locales en las que se destacan los aspectos identitarios y
las construcciones de género (Angeriz, Curbelo, Folgar, Gomez, 2012;
Informe Flor de Ceibo 2011 y 2012)

Para aportar en este sentido, Flor de Ceibo ha desarrollado me-
todologias de trabajo en diversos dambitos nacionales con el objetivo
de impulsar acciones tendientes a la democratizacion del conocimien-
to, buscando contribuir a la vinculacién entre desarrollo tecnoldgico y
los problemas sociales relevantes para el Pafs. Las actividades de los
diferentes grupos estan dirigidas en términos generales a la inclusién
digital, entendiendo que esta implica utilizacidn, procesamiento y pro-
duccidn de informacidn, asi como hacer uso de estos recursos de forma
critica en situaciones relevantes por las personas y las comunidades.
Potenciar estas supone procesos integrales donde se articulan los in-
tereses, conocimientos, necesidades de diversos actores. Desde esta
perspectiva las acciones prestan especial importancia a la articulacion
con el dmbito en que se desarrollan, promoviendo la produccién de
contenidos y el uso critico de las TIC en beneficio de la vida cotidiana
de los participantes. Desde el punto de vista de la formacién universita-
ria, el vinculo cercano y la puesta en practica de conocimientos, supo-
ne operaciones de reflexividad acerca del propio quehacer universitario
y el desarrollo cientifico.

La complejidad de esta drea requiere abordajes interdisciplinarios,
campo que se entiende a su vez relevante en la formacion universitaria.
Asi, Flor de Ceibo impulsa la formacion interdisciplinaria vinculada a

los usos educativos de las tecnologifas de la informacién y la comunica-
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cién (TIC) y la realizacién de proyectos de intervencion e investigacion
en contexto.

Las propuestas desarrolladas en territorio, se singualizan en relacion
con al didlogo con diversos actores. Por este mismo motivo son dind-
micas, de modo que los procesos de trabajo varian en el tiempo. Para
mostrar el alcance de la propuesta dentro de los limites de este capitulo,

se describen a continuacién algunos datos del trabajo durante 2014!

Al de 1 t
de Flor de Coibb,

El equipo de trabajo de Flor de Ceibo durante 2014 estuvo inte-
grado por 22 docentes que tienen grupos a cargo y 2 docentes coor-
dinadoras, ademés de la Comisién de Seguimiento con representantes
de la Comisién Sectorial de Investigacion Cientifica. Como se men-
ciond, se trata de un equipo interdisicplinario conformado por docen-
tes del campo de la Psicologia (8), de Antopologia (2), Sociologia (3),
Artes (2), Odontologia (3), Derecho (1), Comunicacién (1), Ciencias (2),
Arquitectura (1), Ciencia Politica (1) y Agronomta (1). La mayoria de los
docentes se ubica en la capital del pais, Montevideo, y seis docentes es-
tan radicados en el interior del pais, en los departamentos de Rivera (2),
Tacuarembd (1), Salto (2) y Rocha (1)

Participaron durante este ano 510 estudiantes de la Universidad de
la Republica pertenecientes a 16 servicios junto con estudiantes de ma-
gisterio, profesorado y educacion social del Consejo de Formacion en
Educacion.

El proceso que realizan los estudiantes inicia con la eleccion e inscrip-
cién en una de las lineas de trabajo publicada —en el site Flor de Ceibo-

por los docentes. La dindmica del trabajo académico inicia y culmina con

I Los datos que se presentan se recopilaron en todos los grupos de Flor de Ceibo. La
sistematizacion fue realizada en conjunto por la autora y la Prof. Adj. Natalia Moreira y el
informe completo estd disponible en www.flordeceibo.edu.uy
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instancias colectivas pero el proceso se desarrolla en grupos pequefios
(entre 15y 20 estudiantes y un docente).

Durante el transurso de formacidn tedrico-préctica se trabajan con-
tenidos transversales en todos los grupos que giran en torno a las temati-
cas de apropiacion social de las tecnologias, educacion y TIC, extension,
aspectos éticos de la intervencion en campo, aspectos metodoldgicos.
Se trabajan ademas contenidos especificos vinculados a la temética a
desarrollar como por ejemplo educacién especial, rural, salud. La for-
macidn tedrica transita en forma paralela a las practicas en territorio,
buscando su retroalimentacion. En el trabajo de campo se delimita, en
primer lugar, un estado de situacién recabando antecedentes y necesi-
dades y realizando acuerdos con los participantes (nifios, nifas, jovenes,
vecinos, docentes, familias) para luego disefiar un plan de trabajo con los
objetivos anuales. Cada afio, cada grupo se plantea metas concretas y
productos a alcanzar, los que a su vez pueden formar parte de un proce-
so de mayor alcance que se desarrolla durante varios afios. Al finalizar
el ano se realiza una evaluacidn junto con los participantes y ademas
los estudiantes deben presentar un trabajo de evaluacion académica. Se
realiza a su vez una presentacion publica de resultados en una jornada
abierta el publico.

LLas propuestas desarrolladas en 2014 se agruparon en cuatro gran-
des ejes: apoyo a los procesos de ensefianza-aprendizaje en el aula,
educacién especial y TIC, jovenes y TIC, y proyectos en el dmbito
comunitario.

En el eje de apoyo a los procesos de ensefianza- aprendizaje en el
aula se realizaron actividades en centros de educacion primaria y media
enfatizando la articulacidn con los proyectos de centro y la planifica-
cién curricular. Ademas se promociond el desarrollo de redes locales y
temdticas que en algunos casos, se integraron en programas conjuntos
entre varias instituciones. Las modalidades de trabajo involucraron ac-
tividades tales como la realizacidn de talleres, la construccidn de dispo-
sitivos integrando computadoras, teléfonos, kits de robdtica y sensores,

la realizacién de animaciones y otros productos artisticos. Se realizaron
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a su vez experiencias de tutorfas entre pares y entre estudiantes de la
universidad, educacion secundaria y primaria.

En el dmbito de la Educacién especial participaron nifios, adolescen-
tes y docentes de dos escuelas de discapacidad motriz, una escuelay un
liceo de discapacidad auditiva y una escuela de discapacidad intelectual.
Las tareas en estos dmbitos tuvieron objetivos especificos de acuerdo
con cada centro pero apuntaron a fortalecer los procesos cognitivos a
través del uso de TIC, a mejorar las condiciones de accesibilidad y a
favorecer la inclusién social.

En la linea de Jovenes y TIC se trabajé en dmbitos de educacién
formal e informal. Se destaca que las estrategias de trabajo estuvieron
dirigidas a integrar el uso de tecnologias para expresar la perspectiva de
los jévenes en relacidn a temdticas de su interés. Asimismo se generaron
espacios de reflexion sobre el uso de las tecnologias buscando contri-
buir a la construccién de ciudadania. Los contenidos puestos en comun
fueron: los usos tecnoldgicos, bullying, redes sociales, motivacién y par-
ticipacion.

En la linea de trabajo en Comunidad se realizaron actividades que
promovieron la creacidn y fortalecimiento de redes locales en torno a
proyectos comunitarios. Se trabajé sobre los ejes de inclusién digital e
identidad con abordajes intergeneracionales. Se orientd el trabajo en la
concrecion de productos colectivos tales como productos audiovisuales
o el libro “San Antonio por San Antonio” realizado en el departamento
de Salto en torno a la recuperacion de la identidad del pueblo. Se buscé
fortalecer el potencial de los adultos para acompaniar el proceso escolar
de sus hijos y realizar proyectos propios a través del uso de computado-
ras. Las acciones articularon el trabajo de diversas organizaciones co-
munitarias, comisiones de vecinos, comisiones de escuelas y maestros
comunitarios.

En el transcurso de estos siete afios, las actividades realizadas por
Flor de Ceibo se han ido diversificando en lo que refiere a &mbitos de
trabajo, al tipo de uso que se realiza de las tecnologias, asi como se ha

profundizado en las lineas de trabajo.
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El ndmero de actividades y participantes se ha incrementado, como
se muestra en la tabla |, que resume algunos de los datos publicados en

los anuarios.

Tabla I: Datos comparativos. Flor de Ceibo 2008 - 2014
2008 | 2009 | 2010 | 2011 | 2012 | 2013 | 2014

Departamentos | 10 12 15 13 1 9 10
Actividades o7 423 | 400 | 439 | 560 | 691 643
Grupos 24 21 20 19 27 26 22

Estudiantes 238 | 345 | 251 | 238 | 417 | 433 | 510
Participacion | 4467 | 8193 | s/d | 5836 | 10832 | 13904 | 12834

Fuente: informe ejecutivo Flor de Ceibo 2014.

Durante 2014 se sumaron 643 actividades. Ademas, se desarrolla-
ron 2 proyectos de intervencién y de investigacién a cargo de estudian-
tes referentes, 2 proyectos de investigacidon que involucraron el trabajo
de 5 docentes, uno de ellos en conjunto con la Facultad de Psicologia
en el marco del llamado a Inclusién Social de la Comisién Sectorial de
Investigacion Cientifica.

Lamayorfa de las actividades se concentré en la ciudad de Montevideo
(50,2%) pero se llegd también los departamentos de Canelones, Colonia,
Durazno, Maldonado, Montevideo, Rivera, Rocha, Salto, San José y
Tacuarembd.

[Las propuestas alcanzaron a 12884 participaciones, entre los que se
destacan los nifios (60,8%). El mayor porcentaje de actividades se realizd
en escuelas, especificamente las escuelas comunes, de tiempo completo

y especiales (43,8%)

Enfoque metodolégico

[La metodologia de trabajo se basa en la integracidn de las funciones

universitarias (educacién, investigacion, extensidn), la articulacion de
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saberes, el desarrollo de practicas universitarias que involucran la parti-
cipacién de estudiantes en todas las fases del proceso, la relacion entre
diferentes disciplinas vy la consideracién expresa de la singularidad de del
territorio en que se enmarca la tarea.

Esta metodologia se basa en una concepcion de formacion integral
que apunta a superar la visién dicotémica, fragmentadora y unidirec-
cional del conocimiento y sus practicas. Se propicia la construccion de
conocimiento desde problemas identificados en situacién, integrando
distintas dreas dreas o dimensiones de conocimiento. Propone una ar-
ticulacion de los procesos de ensefanza-aprendizaje, las précticas ex-
tensionistas y las actividades de investigacion (Angeriz, Curbelo, Folgar,
Gomez, 2012)

Como ya se menciond, este enfoque parte de identificar las priorida-
des y problemas de los actores en territorio. La investigacién y la com-
prensién de los procesos de apropiacién de las tecnologias en la cotidia-
nidad de los participantes es central en tanto las propuestas se apoyan
en los sentidos de uso. De este modo los saberes locales se integran
en un proceso de trabajo colaborativo. Se apuesta a contribuir con los
procesos de aprendizaje en proyectos significativos y sustentables mdés
alld de la presencia de la universidad. En este sentido, se enfatiza en los
procesos de trabajo colectivo a la vez que se apunta al desarrollo de
productos que posibiliten la apropiacion de los aprendizajes por parte de
los participantes. En esta direccidn se valora el trabajo intersectorial, a
la articulacién de redes locales que permite incluir la propuesta en una
trama de sentidos con el fin de colaborar con la inclusién tecnoldgica
para la inclusién social.

Desde la perspectiva de la ensefanza universitaria, este tipo de préc-
ticas posibilita procesos que ponen en juego los aprendizajes previos y a
nivel de varias disciplinas en el abordaje de un problema concreto.

Esta propuesta se sustenta en la participacion activa de estudiantes
desde la construccidn del objeto de estudio, la delimitacidn del problema, la
elaboracion de estrategias, la planificacion, realizacion de actividades y su

evaluacion con los participantes (Angeriz, Curbelo, Gomez, Folgar, 2012).
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Los estudiantes junto a sus docentes enfrentan el desafio de construir
nuevos conocimientos a partir de sus saberes, ponerlos en relacién con
otras disciplinas y operacionalizarlos en una situaciéon concreta.

La interdisciplina implica desarrollar competencias conceptuales y
metodoldgicas para el trabajo en equipo, la posibilidad de ampliar la vi-
sién de un problema, cuestionar el conocimiento disciplinar y ponerlo
en relacidn con otros ante un problema comdn. En la préctica, puede
caracterizarse como momentos de encuentro, como espacios de cons-
truccidn que se generan a partir del didlogo entre las disciplinas. Esta
relacion entre lo disciplinar e interdisicplinar puede sefialarse en lo cu-
rricular jcomo ciclica o pendular, siguiendo la imagen de docentes del
Espacio Interdisciplinario (Martinez, Vienni, Cruz y Repetto, 2014). En
este proceso, uno de los primeros desafios es la construccion de un len-
guaje comun y la transposicidn de conceptos ante diversos enfoques. El
trabajo en grupos pequefios aborda estos objetivos a la vez que facilita
un clima de trabajo pertinente para el compromiso con la tarea en la
medida en que permite poner en juego, intereses, aptitudes y deseos.
Estas précticas posibilitan también una oportunidad de ratificar, probar y
construir una serie de aspectos que caracterizan e inauguran la trayectoria
profesional (Curbelo; Silva, 2010, p 77).

Un aspecto a destacar de este proceso es que se integra a la tra-
yectoria formal del estudiante involucrando el proceso de evaluacion
y presentacion de resultados. Esto implica el registro sistematico de
las actividades, la reflexién y la presentacion al piblico. A su vez se
incentiva y acompana la presentacién de proyectos propios para los

estudiantes egresados.

Evaluacion

La evaluacion se realiza como un proceso continuo tanto con gru-
pos de estudiantes como con los participantes. Se instrumenta a través

de diversas técnicas de registro tales como encuestas vy talleres de eva-
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luacidn y planificacion. Al finalizar el ano académico se realiza por un
lado un cierre y devolucién con la comunidad y participantes junto un
periodo de andlisis entre docentes y estudiantes respecto al proceso y
sus resultados.

Entre los instrumentos de evaluacidn del proyecto, se realiza una en-
cuesta andénima a los estudiantes. Durante 2014, los estudiantes des-
tacaron como aportes conceptuales, metodoldgicos o practicos a su
formacién, en primer lugar, la experiencia de trabajo en comunidad que
implica el intercambio de saberes entre los estudiantes universitarios y
actores sociales y la posibilidad de conocer realidades que le eran ajenas.
En segundo lugar, el trabajo con tecnologias. En tercer lugar destaca-
ron el trabajo en equipo. Se mencionaron también aprendizajes en areas
especificas abordadas en algunos grupos, como la educacion especial,
la interdisciplina, los aportes conceptuales en tema de la tecnologia, los
aportes en investigacion y metodologias participativas.

Los resultados mas frecuentes en cuanto al uso de tecnologfas que
se identifican en sus actividades son: la diversificacién de usos de las
TIC, realizacion de productos de interés para los participantes, la iden-
tificacion de problemas relevantes en relacion al uso y no uso, contri-
bucidn a la concrecidn de proyectos locales tales como produccion de
contenidos en la web. Se ha constatado, a través de los procesos de
evaluacion documentados en los anuarios?, un alto nivel de satisfaccion
en los participantes asf como la continuacion de los proyectos iniciados
en conjunto.

En cuanto a la evaluacién institucional, se presenta anualmente para
su aprobacidn, un informe a la Comisidn Sectorial de Ensefianza que
luego se eleva al Consejo Directivo Central de la Universidad de la
Republica. Se fomenta la participacion manera sistemdtica en la comuni-

dad académica a través de comunicaciones y articulos.

2 http://www.flordeceibo.edu.uy/anuario
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Consideraciones finales

Uruguay ha culminado una fase de acceso amplio a las Tecnologfas
de la informacion. A través del desarrollo de diferentes politicas piblicas,
entre las que se destaca el Plan Ceibal, alcanzd indices altos, para la re-
gidn, de acceso y uso en diversas tecnologias. Sin embargo, se ha consta-
tado asimismo, la necesidad de fortalecer estrategias educativas que mdés
allda del acceso, contribuyan a disminuir los niveles de desigualdad pre
existentes en cuanto al desarrollo humano y la mejora en la educacion.

El proyecto Flor de Ceibo, de la Universidad de la Republica, viene
trabajando para aportar a esta tematica en el desarrollo de metodolo-
gias participativas que contribuyen al desarrollo de capacidades para la
apropiacion social de las tecnologias. Asimismo, se propone aportar para
practicas universitarias que favorecen procesos de aprendizaje entre dis-
tintos niveles de la educacién piblica y sus comunidades a través de pro-
yectos relevantes para sus participantes. Esta propuesta de formacion
universitaria se sustenta en la puesta en préactica de los aprendizajes dis-
ciplinares previos, la articulacién interdisciplinaria, la aprendizajes a partir
de los saberes que se encuentran en las comunidades, la construccion
de problemas y metodologias de investigacion y accién. Esta relacion
continua con el campo de trabajo ha dado lugar al surgimiento de lineas
de trabajo en ambitos relevantes para la superacién de las desigualdades
a través de la promocién de comunidades. El desarrollo de estas dreas
de trabajo es a su vez parte de la formacidn especifica que reciben los
estudiantes que participan en la propuesta.

Esta propuesta se inserta en un entramado complejo de instituciones
académicas, educativas y comunitarias. Se posiciona desde una concep-
cién que intenta superar la visidn de lo tecnoldgico ligada a lo artefactual
para poner en juego los entramados de diversos grupos sociales que des-
de las dimensiones de uso y simbdlicas van configurando el desarrollo
tecnoldgico. Se trata de considerar la tecnologfa en accidn, parte de las
instituciones donde se desarrolla, de las ventajas o dificultades que brin-

dan a quienes acceden. Se entiende que las tecnologfas son a su vez
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parte y mediador de conflictos y de la dindmica entre diferentes saberes
(Alvarez, Alvar y Mendez, 1995)

A través de este proyecto se propone aportar a la formacién de estu-
diantes en aspectos especificos de la relacién entre sociedad y tecnologia
a la vez que en metodologfas participativas y trabajo en equipos inter-
disciplinarios. Se trata de una apuesta novedosa que afronta el desafio
de la produccidn en relacion a la temética y lo metodoldgico intentando

aportar al saber y quehacer universitario.
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As inovacoes

pedagogicas

em Flor

de Ceibo

Dalva Célia Henriques
Rocha Guazzelli

Introducio

Uma flor pode ter inimeras formas, cores, perfumes e dimensdes.
A Flor de Ceibo foi a escolhida para nomear um projeto da UDELAR,
que retine dimensdes ubiquas da aprendizagem aproveitando as ino-
vagdes tecnoldgicas para gerar espago de formacao e de alfabetizagdo
digital e para vincular a universidade com a sociedade.

O projeto Flor de Ceibo apoia o Plano Ceibal, como um trampolim
rumo a educacdo que desejamos realizar com criangas, jovens e adul-
tos. O respeito ao aprendizado e o envolvimento profissional faz do
projeto uma convivéncia que por si so ja é inovadora. Nas dimensdes
de Flor de Ceibo, veem-se transformacdes constantes, pois nunca esta
pronto: o processo, feito com autonomia e responsabilidade, sao temas
construidos com a tecnologia visando a emancipagao desejada.

Os computadores, os tablets e os celulares sao dispositivos funda-

mentais no processo de construgao do conhecimento. Com eles, abre-
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se um caminho sem precedentes e em movimento rizomatico, ultrapassa
as fronteiras pedagdgicas. E como se no processo de aprendizagem algo
se movesse sem sequer sair do lugar, onde as sensagdes sao vividas. No
rizoma de possibilidades, acha-se sentido para as ligdes de Paulo Freire,
quando cada um compartilha seus saberes e opinides e, com o outro,
produz um movimento que sai do individual e passa para o coletivo.
Presencia-se, entdo, construcdes a muitas maos, onde nao se sabe ao
certo quem comegou e tampouco se alguém vai terminar. Nao existemn
protagonistas centrais, existern préticas pedagdgicas emancipadoras que
envolvem sujeitos histdricos e o uso de midias digitais. E apenas um no-
velo de [a que ainda tem muito a desenrolar.

O projeto Flor de Ceibo integra ensino, investigacao e extensao liga-
dos diretamente ao uso pedagdgico das tecnologias e, como uma espiral
de conhecimentos, cresce continuamente tendo como base préticas em
ambientes virtuais de aprendizagem. Criou-se um conceito Unico que en-
volve a diversidade do pais como um todo, unindo a cultura popular com
tecnologia, rumo a aprendizados digitais. A comegar pelo logotipo, que se
origina na flor de ceibo, o simbolo nacional, repetindo-se 19 vezes simboli-
zando todos os departamentos uruguaios, o projeto difunde a cibercultura
pelo pais em nds inacabados. A conectividade € o elo para a rede educa-
tiva, sustentada em uma pedagogia aberta e incompleta. Possibilidades de

criagao e inovagéo se abrem ao se compartilhar saberes e préticas:

\‘ P4
j“' flordeceibo
” ’\ Universidad de la Repblica

Desenho: Logotipo do Projeto Flor de Ceibo

Fonte: www.flordeceibo.edu.uy
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O Projeto Flor de Ceibo

Flor de Ceibo é um projeto interdisciplinar da UDELAR, criado em
2008, para trabalhar tecnologias, rumo a uma alfabetizagdo digital.
Com estudantes de diversas dreas de conhecimento e com docentes
da Universidad de la Republica, cria-se um programa anual vinculando
a universidade com a comunidade. Os estudantes desenvolvem projetos
com o uso dos computadores XOs (computadores portéteis) nas escolas
e comunidades, com o objetivo de modificar o panorama educacional e
diminuir a exclusao digital.

O projeto contempla maneiras possiveis de se compartilhar conheci-
mento. Aproximando universitarios, professores e estudantes de escolas
publicas em um movimento de integragao, incentiva o compartilhamen-
to de idéias, saberes e aprendizados. Nasceu da reflexdo sobre como as
pessoas poderiam usar a tecnologia a favor da aprendizagem, tornando-
a mais colaborativa e interativa. A integragdo com a comunidade e as
familias também foi um aspecto considerado para alcancar a coletivi-
dade. O projeto integra o entusiasmo da geracdo universitdria, com a
experiéncia de professores, diretores, pais, assim como a comunidade
como um todo. Os docentes e discentes universitérios com as atividades
nas escolas publicas constroem um espaco de cidadania.

Flor de Ceibo conta com uma plataforma virtual de aprendizagem
(EVA-Entornos Virtuales de Aprendizaje) e salas virtuais no Moodle,
assim como uma comissao cientifica da EVA/UDELAR que ampara
o projeto.

O Plano Ceibal, inspirado no projeto One Laptop per Child (OLPC),
idealizado por Nicholas Negroponte, possibilita a cada aluno em ida-
de escolar assim como também aos professores de escolas publicas
terem seu proprio laptop. Criado em 2007, o Plano Ceibal (Projeto de
Conectividade Educativa de Informatica Bésica para o Aprendizado em
Linha), ao implementar um computador por aluno em todo o pais, faz do
Uruguai o primeiro pais no mundo com este tipo de cobertura nacional:

“Pretendemos promover un espacio mediado por la tecnologia, que sea
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a la vez ludico, informativo y formativo, generando instancias que favo-
rezcan el vinculo entre adultos y nifios.” (FLOR, 2014)

A produgéo coletiva do conhecimento, a investigagdo de novos dis-
positivos e suas funcionalidades, a valorizagédo e o reconhecimento das
distintas culturas sao objetivos do Plano Ceibal. Em um movimento ho-
rizontal, constrdi-se uma rede de pessoas dispostas a compartilhar e in-
centivar a autonomia com o uso dos dispositivos tecnoldgicos.

Essa extensa rede amplia ainda mais seus horizontes e densidade
quando os alunos levam seus XOs para casa e compartilham com suas
familias seus novos aprendizados. A partir daf, ndo se sabe mais quem é
discente ou docente, sabemos apenas que a rede, em um emaranhado
de nds, avanga ndo em um sentido, mas em varios, rumo ao infinito.
E a oportunidade de criar, trocar saberes e pensar como a tecnologia
integra as familias, especialmente as menos favorecidas, em estado de
vulnerabilidade social.

Flor de Ceibo integra projetos sociais e educacionais, em que os estu-
dantes universitdrios podem escolher sua drea de atuacdo de acordo com
suas habilidades e necessidades educacionais. A cada ano, novos projetos
e grupos sdo criados, em diversas dreas, para atender o mais amplamente
possivel ndo sé a comunidade universitaria, mas toda a populagao. Além
de um espaco de formacao universitério e interdisciplinar, os estudantes
séo desafiados a criar projetos inovadores motivados pelo entusiasmo, a
alegria e a vontade. A alegria alimenta todo o contexto do projeto, assim

como permeia a educagdo, conforme dizia o educador Paulo Freire:

A alegria ndo chega apenas no encontro do achado, mas
faz parte do processo da busca. E ensinar e aprender nao
podem dar-se fora da procura, fora da boniteza e da alegria.
O desrespeito a educagao, aos educandos, aos educadores
e as educadoras corrdi ou deteriora em nds, de um lado, a
sensibilidade ou a abertura ao bem-querer da prépria prética
educativa, de outro, a alegria necessaria ao quefazer do-

cente. E digna de nota a capacidade que tem a experiéncia
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pedagdgica para despertar, estimular e desenvolver em nds
o gosto de querer bem e o gosto da alegria sem a qual a
prética educativa perde o sentido. (FREIRE, 2013 p. 139)

Ao mergulhar no projeto Flor de Ceibo, vé-se essa alegria estampada
nas faces dos estudantes: universitérios ou nao. Mesmo com dificulda-
des, o envolvimento e o entusiasmo contaminam uns aos outros e nao ha
sequer um deles que nao fique eufdrico ao falar do projeto.

Durante uma visita a uma aula de ciéncias, em uma escola de nivel
fundamental, os pequenos alunos, de cerca de 8 anos, cheios de si,
também ndo se amedrontam ao discursarem sobre suas conquistas,
registradas em seus XOs (como sdo chamados seus equipamentos lap-
tops). A tecnologia ajuda a registrar, formatar e usar a informacao. Ela
desinibe o aluno timido, que tem medo de se expressar, e passa a ser
uma companheira de experimentos. Com seus XOs, os alunos com-

provam experiéncias sem fim.

Foto: Equipamento XO

Fonte: Dalva Célia Henriques Rocha Guazzelli
Os dispositivos méveis

Através de seus laptops, os estudantes agem, interagem, criam e

recriam, dando asas a imaginagdo, transformando-se, ora em estu-
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dantes, ora em professores. A rede, o rizoma, o novelo de infinda-
veis nds, como um bulbo que possui iniimeros nds e raizes, crescem
aleatoriamente. Estes nds multiplicam-se conectando-se com outros
que se comunicam entre si, tomando uma dimensao quase infinita.
Sao muitas possibilidades que se abrem neste movimento rizomatico
apoiando a construcao do conhecimento.

A autonomia necessdria para a rede se tecer é exercida e, em qual-
quer momento, em qualquer lugar, os equipamentos: laptop, celular, ta-
blet contribuem de maneira ubiqua. Com o XO, ela veio para perto, se
integrou ao dia a dia das comunidades, dentro e fora das escolas, inte-
grando professores, alunos e familias urbanas e rurais. Essa dimenséo
positiva quebra paradigmas trazendo possibilidades nunca pensadas: um
filho ensinando o pai a acessar a internet, o pai ajudando-o a compreen-
der certas informagdes, professores e alunos criando projetos a partir da
sua cultura, aproveitando-se da arte e da ciéncia. Ja dizia Paulo Freire

sobre a docéncia e a discéncia:

Nao hd docéncia sem discéncia, as duas se explicam e seus
sujeitos, apesar das diferencas que os conotam, nao se redu-
zem a condigao de objeto, um do outro. Quem ensina apren-
de ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender. Quem
ensina ensina alguma coisa a alguém. Por isso € que, do ponto
de vista gramatical, o verbo ensinar € um verbo transitivo-
relativo. Verbo que pede um objeto direto — alguma coisa — e
um objeto indireto — a alguém. (FREIRE, 2013 p. 25)

Tornar ubiquo € tornar onipresente aquilo que poderia ser um sim-
ples uso do XO, isto €, aprender em qualquer dispositivo, lugar e mo-
mento. Em uma perspectiva freiriana, a tecnologia na pratica liberta-
dora pede por um inédito vidvel, que nos leva a criagdo e a reinvengao.
Assim, o individuo se conecta a um mundo de sensacdes interagindo
por um caminho néo linear, onde ele cria suas prdprias trajetérias a

uma velocidade inimagindvel. A velocidade na tecnologia alimenta a
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curiosidade do saber, que deve ser cuidado para nao ficar sé no es-

timulo. Em uma aula de ciéncias, percebemos que os alunos fazem

descobertas, registram, refletem e sistematizam:

R . S

Foto: Estudantes usando o laptop que esta conectado a
sensores que medem a temperatura dos elementos

Fonte: Dalva Célia Henriques Rocha Guazzelli.

E notével o interesse pelo saber, pela construgéo do conhecimento
compartilhado que, como em um circulo, se transforma em uma rede de
conexdes, uma trama sempre diferente.

Nesse territdrio sempre se desterritorializando, a rede de conexdes

por buscar a cultura do circulo complexifica a aprendizagem, conforme

Gomez (2004, p. 44):

Um circulo, ao entrar em relagado com outros, vai formando
a rede na conexao de vivéncias, palavras, temas, frases e
contexto gerador. O vivido do sujeito e o ato por se fazer,
em vias de se fazer, numa perspectiva divergente e imprevi-
sivel, afirmam a vida contextuada, histdrica e socialmente,

na esfera virtual.
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Flor de Ceibo dialogando

com Paulo Freire

Conhecer o projeto Flor de Ceibo, implica refletir sobre saberes enfa-

tizados por Paulo Freire:

Quando o homem compreende sua realidade, pode levan-
tar hipdteses sobre o desafio dessa realidade e procurar
solugdes. Assim, pode transformé-la e com seu trabalho
pode criar um mundo prdprio: seu eu suas circunstancias.

(FREIRE, 2003 p. 30)

Assim, nota-se o esforco do Flor de Ceibo por estudar a prépria re-
alidade e possibilidades na busca de alternativas vidveis. Cada grupo do
projeto repensa maneiras distintas, analisa as atuais circunstancias até
chegar a uma possivel nova criagéo para o grupo. Uma transformagao
da realidade surge a partir do compartilhamento de ideias do préprio
grupo, onde todos colaboram. Mas, as relagdes interpessoais transpor-
tam para uma reflexdo sobre cada movimento do projeto que envolve
as relacdes com o mundo. Freire acredita que: “estas relagdes nao se
dao apenas com os outros, mas se dao no mundo, com o mundo e pelo
mundo”. (FREIRE, 2003 p. 30)

Compreender o que a comunidade pode produzir, dentro ou fora da
escola, envolve atos de coragem para alcangar outras produgdes com a
doagdo, o didlogo e o amor, elementos pedagdgicos fundamentais. Os
universitarios, quando se envolvem, é possivel ver no brilho dos seus
olhos a importancia da iniciativa. Além das emocdes, eles colocam sua
responsabilidade no projeto. Isso é evidente quando superam qualquer
interesse pelos créditos educacionais universitarios, quando fogem dos
pacotes educacionais prontos porque investem no desafio de construir
algo a diversas maos. Percebemos no projeto, uma das licdes de Freire

quando fala da humildade no ato de aprender:
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O aprendizado do ensinante ao ensinar se verifica na medi-
da em que o ensinante humilde, aberto, se ache permanen-
temente disponivel a repensar o pensado, rever-se em suas
posicdes;em que procura envolver-se com a curiosidade dos
alunos e os diferentes caminhos e veredas que ela os faz

percorrer. (FREIRE, 1997 p. 19)

Uma das cenas de humildade vivenciadas foi quando ouvimos o relato
de um universitario de medicina a respeito do seu trabalho. Na Escuela
Infantil n. 200, inclusiva, em Montevideo, seu trabalho envolvia uma
parceria com Patricia, uma aluna de cerca de 8 anos, com deficiéncias
na fala e na escrita. Ele aproveitou cada segundo do projeto como uma
verdadeira experiéncia de vida, uma troca com as criangas. Embora sua
experiéncia fosse pequena, devido a sua pouca idade, sua vontade era
enorme frente as dificuldades e obstaculos que as criangas enfrentavam.
Em parceria com Patricia, o aluno relatou-nos uma carta, feita por ela,
mas escrita por ele, devido a sua deficiéncia. Pudemos acompanhar al-
guns trechos da carta que dizia: Mago Artemis, as vezes as criangas ndo
tém todas as habilidades desenvolvidas, no meu caso, a escrita e a fala,
mas podemos nos comunicar através de outras sensacées. Eu transmito o
que sinto neste momento com meus amigos Sergio (universitdrio) e Cristina
(universitdria) de Flor de Ceibo. Eles escrevem por mim, me interpretam,
nds trés sentimos um carinho mdtuo. Todas as segundas, quando venho,
sorrio e aplaudo, pois sei que se esforcam por meu progresso e me guiam
neste projeto que para mim é um lindo jogo do mundo mdgico do bosque de
Artemis. Patricia.

Tanto os universitérios, quanto a comunidade escolar tem a consci-
éncia de que a realidade € incerta, se movimenta, transita. N&o existe
uma solugdo pronta, o que existe é um envolvimento de todas as partes
na busca de uma construgao que seré feita a varias maos. Em conjunto,
Flor de Ceibo vai se abrindo e transformando realidades a partir da in-
clusdo digital e da consciéncia critica dos envolvidos. Como jé enfatizava

Paulo Freire:
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Foto: Capa da carta ao Mago Artemis

Fonte: Dalva Célia Henriques Rocha Guazzelli

O desenvolvimento de uma consciéncia critica que per-
mite ao homem transformar a realidade se faz cada vez
mais urgente. Na medida em que os homens, dentro de
sua sociedade, vao respondendo aos desafios do mundo,
vao temporalizando os espagos geogréficos e vao fazen-
do histdria pela sua prépria atividade criadora. (FREIRE,
2003 p. 33)

Olhar o projeto Flor de Ceibo possibilita uma reflexao sobre se é ou
nao possivel implementd-lo amplamente no Brasil'. Nao imitando-o, mas
recriando, pensando, reinventando, para alcancar todo o pais. E, no-
vos horizontes, novas transformagdes surgirao. Incentivando a criagao,
o homem € o sujeito de sua prépria agéo e nela se emancipa, indaga,
questiona e dialoga, sem abandonar o velho, conforme explica Freire:

“Face ao novo, nao repele o velho, mas aceita-os na medida em que sao

vélidos”. (FREIRE, 2003 p. 41)

I No Brasil, foi criado pelo governo Federal, o projeto UCA (Um Computador por Aluno)
em 2007, envolvendo algumas escolas das cidades de Palmas, Brasilia, Porto Alegre, Sao
Paulo e Rio de Janeiro.
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Dentro deste universo, entre o velho e 0 novo, € que se vé os grupos
do projeto Flor de Ceibo desenvolverem suas atividades, desconstruindo
para novamente construir, como remete o logotipo do projeto, citado
anteriormente. Entre erros e acertos, nasce um saber incomparéavel, in-
dissocidvel. Um saber cercado de lagos que se formam em movimentos
rizométicos e amplos, ligados entre si por pequenos nds, que se multi-
plicam formando novas redes e novos nds em um movimento infinito.
Quigd um dia, possamos desfrutar de um projeto semelhante no Brasil

todo, possivelmente com o nome de “Ipé amarelo”.

4 ¥

-
Foto: Criancas relatando a experiéncia durante uma aula
de Ciéncias com o equipamento XO

Fonte: Dalva Célia Henriques Rocha Guazzelli

Considera¢oes Finais

Aos que abragam a educacéo, o projeto Flor de Ceibo inova com
a tecnologia, em relagdo a um conjunto de fazeres, sentidos e sen-
sagdes que se pode resumir em: compartilhar, trocar, criar. Nesse
sentido, a importdncia da inovacao pode ser vista como “[...] um
conjunto de intervengdes, decisdes e processos, com certo grau de
intencionalidade e sistematizacdo, que tratam de modificar atitu-

des, ideias, culturas, contetidos, modelos e praticas pedagdgicas.”

(CARBONELL, 2002 p. 19).
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Flor de Ceibo é um passo adiante para diminuir a desigualdade so-
cial e proporcionar processos de aprendizagem com tecnologia as clas-
ses menos favorecidas. Promover a curiosidade e a autonomia € parte
para o que chamamos de educacao emancipatdria. Com o avango das
propostas pedagdgicas criticas com tecnologias, espera-se que outros
paises acompanhem a experiéncia de Uruguai no sentido de disponibili-
zar o XO ou um equipamento similar para o desenvolvimento humano,
cultural e intelectual das criancas. E certo que este avanco trard cada
vez mais possibilidades e responsabilidades e para ser transformador e
emancipador, a reflexao é sobre aprendizados constantes, em uma esco-
la onde estudantes e professores, entrosados em uma trama, caminham

para a educagao e aprendizado ubiquo e cidadzo.
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1 Introduccién

En este trabajo se presentan los procesos realizados por el Proyecto
LATIn para crear la Iniciativa Latinoamericana de Libros de Texto
Abiertos. Para tal fin se disefi¢ una metodologia de escritura colabora-
tiva, se implementaron plataformas tecnoldgicas adecuadas a esa me-
todologfa y se apoyd en una estrategia para la adopcion de los libros
de textos abiertos en las Universidades socias del proyecto. El objetivo
es aumentar la accesibilidad de estudiantes de bajos recursos a libros
de texto y producir contenidos educativos desde y para Latinoamérica,

pensando en sus diferentes contextos, culturas e idiomas.
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El proyecto LATIn (Latinamerican Open Textbook Books Initiative)
conformado' por nueve universidades de América Latina vy tres euro-
peas, inicia a principios del 2012 con el apoyo de la Unién Europea en el
marco de su Programa ALFA I112. Sus principales objetivos se orientan a
disminuir el problema del alto costo de los libros de texto en la Educacion
Superior de América Latina y a generar contenidos educativos desde y
para Latinoamérica, tomando en cuenta sus diferentes contextos, cultu-
ras e idiomas. Para ello se propone crear la Iniciativa Latinoamericana de
Libros de Texto Abiertos.

Si bien los estudiantes latinoamericanos tienen acceso a mas de 60
Universidades publicas, existe un gasto no siempre visible que les im-
pide llevar de modo adecuado sus cursos. Se trata de los altos costos
de los libros de texto. Un estudio reciente revela que un estudiante de
la Universidad de Sao Paulo, el mayor instituto de ensefanza superior
de cardcter publico de Brasil, tiene un costo promedio anual de 1,900€
en compra de libros de texto. Esto equivale al 67% del salario minimo
brasilefio (2.820€ al ano) [13]. Esta situacidn empeora en otros paises
[_atinoamericanos.

Una de las raices de estos altos costos es que la mayoria de los libros
de texto se producen fuera de la regidn, problemaética que no esta relacio-
nada con la falta de capacidad de produccidn, sino con la dificultad que
tienen los docentes o autores locales para publicar y distribuir sus libros.
En consecuencia, la mayorifa de los libros de texto no estdn traducidos
y/o adaptados al contexto de la Educacion Superior en Latinoamérica.

Por estos motivos es que la principal accidn del proyecto LATIn ra-
dica en la creacién y diseminacion de la Iniciativa Latinoamericana de

Libros de Texto Abiertos a nivel universitario.

| Escuela Superior Politécnica del Litoral, Ecuador (ESPOL); Universidad Auténoma de
Aguascalientes (UAA), Universidad Catdlica de San Pablo, Perti (UCSP); Universidade
Presbiteriana Mackenzie, Brasil(UPM); Universidad de la Reptblica, Uruguay (UdelaR);
Universidad Nacional de Rosario, Argentina(UR); Universidad Central de Venezuela,
Venezuela (UCV), Universidad Austral de Chile, Chile (UACH), Universidad del Cauca,
Colombia (UNICAUCA), Katholieke Universiteit Leuven, Bélgica (KUL), Universidad de
Alcald, Espana (UAH), Université Paul Sabatier, Francia (UPS)
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En el capitulo se presentan los principales componentes del Proyecto
LATIn. En la seccién 2 se resumen la investigaciones realizadas en tor-
no al estado del arte en cuanto a iniciativas de libros de texto abiertos a
nivel mundial, metodologias de escritura colaborativa para libros de tex-
to abiertos y plataformas de escritura y publicacion basadas en software
Libre y Cédigo Abierto. En la seccidn 3 se muestra un resumen del andlisis
realizado sobre las percepciones, actitudes y practicas de los estudiantes
en relacion a los libros de texto en sus diferentes formatos; mientras que
en la seccidn 4 se desarrolla el proceso de implementacion de la Iniciativa
Latinoamericana de Libros de Texto Abiertos (LATIn). Finalmente, la
seccidn b se presentan las principales acciones encaminadas para favore-
cer la diseminacién de la misma en América Latina a través de la descrip-

cién de la estrategia de adopcién disenada para la iniciativa.

2 Estado de Arte

2.1 Experiencias de iniciativas de
libros de texto abiertos

Se realizd un estado del arte sobre experiencias de Libros de Texto a
nivel mundial. Para ello se puso foco en identificar y describir los proce-
sos de implementacién y adopcidn de cada iniciativa. Si bien la mayoria
de las experiencias se encontraron en Europa y EE.UU., se registraron
algunas experiencias incipientes en Latinoamérica y Asia.

Como se detalla en [1], desde hace una década han comenzado a
surgir iniciativas que tienen como finalidad reducir los altos costos de
los libros de texto en diferentes dmbitos académicos y de esta forma,
lograr un libre acceso a los contenidos educativos. Entre las identificadas
se puede mencionar a MERLOT [http://taste.merlot.org/opentextbo-
oks.html], que almacena una gran coleccidn de libros abiertos. Asf tam-
bién AIM [http://www.aimath.org/textbooks/], la cual busca fomen-

tar la creacion de libros de texto abierto en el drea de Matemadticas, y
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Connexions [http://cnx.org/] en el cual se puede almacenar y compartir
materiales educativos creados en base a pequenas unidades de conteni-
do llamados mddulos, los cuales pueden ser organizados como cursos,
libros, reportes, etc. Health Education Assets Library (HEAL) [http://
www.healcentral.org/], por su parte, almacena materiales digitales para
la educacién en ciencias de la salud. Se encuentra también la iniciativa
Kentucky Learning Depot [http://kylearningdepot.org/], y The North
Carolina Learning Object Repository [(NCLOR) [http://www.explore-
thelor.org] en la cual se incluyen documentos, clips de audio/video, simu-
laciones, mddulos de aprendizaje, evaluaciones, etc., lo cuales pueden
ser digitalizados y procesados.

En el contexto latinoamericano se identifican algunos casos incipien-
tes de creacion colaborativa de textos. Uno de ellos es el caso Hipernexus
en la Universidad Pontificia Bolivariana, proyecto local dirigido a pro-
fesores y estudiantes y desarrollado por un grupo de investigacién so-
bre la educacidn en entornos virtuales. Otro caso que se estudid fue la
Biblioteca Virtual de Ciencias Sociales de América Latina y el Caribe,
CLACSO [ http://www.clacso.org.ar/ |. Ambos casos dan cuenta de
experiencias piloto en la creacidn y uso de textos, implementado en una
etapa temprana.

El principal resultado obtenido del andlisis del estado del arte realizado
fue la posibilidad de extraer un conjunto de caracteristicas o dimensiones,
que se muestran intrinsecamente relacionadas con las estrategias que de-
ben aplicarse para la adopcién de una iniciativa de libros de texto abiertos:
dimensién temporal (fases de la adopcidn), dimensidn de procesos (disemi-
nacién, promocion, formacién) y dimension social (actores y contextos).
El éxito en el proceso de adopcidn estd fuertemente ligado a la adecuada
seleccién de las instancias que se asignardn a estas dimensiones.

En ese sentido, con base en la revision de las estrategias estudiadas,
se disefid la Estrategia de Adopcidn del Proyecto LAT In particularizada
para el contexto latinoamericano. La misma se presenta en la seccion

cinco de este capitulo.
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2.2 Metodolo(glias de escritura colaborativa
para libros de texto abiertos

Paralelamente se realizé un estudio de estado del arte de las metodo-
logfas dedicadas a la escritura colaborativa de contenidos abiertos [2] En
dicho trabajo se analizaron esas metodologias a partir de la nocién gene-
ral de colaboracién para luego profundizar en metodologias especificas
para la creacidn de libros de texto de modo colaborativo.

La creacién colaborativa de libros de texto abiertos se ubica en el 4m-
bito de estudio denominado Computer Supported Cooperative Work
(CSCW) [3] y mas especificamente de las herramientas de Groupware
de escritura colaborativa. Después del anélisis de la literatura se conluye
que la escritura colaborativa, aunque es un fendmeno suficientemente
comprendido, ain es un proceso que es re - descubierto por cada grupo
involucrado en la tarea. Existen algunas pautas, como las presentadas
por [4] y [5], pero su cardcter general hace que sean més dtiles para
analizar un proceso de colaboracidn ya existente que para guiar el de-
sarrollo de una estrategia metodoldgica. El advenimiento de nuevas ma-
neras de comunicarse e interactuar, generados por el surgimiento de las
tecnologfas de la Web 2.0, vuelven a abrir la discusion sobre la forma de
organizar la escritura colaborativa en grupos. Se puede concluir que el
rango de las estrategias para la escritura colaborativa de libros de texto
abiertos varfan de acuerdo a las necesidades y el contexto de cada uno
de las iniciativas. Sin embargo, el papel de la comunicacién fluida entre
los participantes parece ser el principal factor citado para su éxito.

Las principales conclusiones que derivan del estado del arte realizado
radican en la necesidad de puesta en préctica de una metodologia para la
creacion colaborativa de libros de texto académicos abiertos, en la que el
contexto y la composicidn de cada grupo deben ser tomados en cuenta.
No existe un tipo de metodologfa que pueda ser Util para cada caso y
situacion. Por esa razdn, la propuesta de metodologia para la iniciativa
LATIn requirid que fuese adaptable a los diferentes modelos de funcio-
namiento de cada grupo y que permitiera incorporar tipos de colabora-

cién derivados de las nuevas tecnologias de Internet.
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2.3 Plataformas de escritura y publicacion

Se realizé un andlisis [6] que recoge el estado del arte sobre las plata-
formas de escritura y publicacion existentes. Se analizaron las platafor-
mas mas relevantes de apoyo a la escritura de libros mediante la revision
de la literatura y, en algunos casos, por medio de pruebas. Wikibooks,
Connexions, Booktype, Widbook, Pressbooks y Sophie 2.0 fueron las
plataformas analizadas.

El proceso de produccidn de colaboracion libros de texto abiertos in-
tegra cuatro dimensiones, primero identificadas por [5] y posteriormente
desarrollado en [7]. Estas dimensiones: funciones, procesos, control de
documentos y estrategias de escritura; reflejan las diferentes decisiones
y estrategias que los grupos de escritura colaborativa deben seguir con
el fin de producir un libro. Utilizando estas dimensiones se realizé un
estudio comparativo de las plataformas desde el punto de vista de sus
funcionalidades para dar soporte a la escritura colaborativa.

Las principales conclusiones que pueden extraerse de este estudio
comparativo son: 1) las plataformas actuales no son simples copias entre
si, cada una de ellas ofrecen un conjunto diferente de funciones dtiles;
2) Connexions/OpenStax es, por lejos, la plataforma méds completa
para la produccidn colaborativa de libros de texto abiertos, pero carece
de funcionalidades de colaboracion basicas como la integracién de he-
rramientas de comunicacion que permitan el intercambio de ideas y la
planificacion de la obra en la misma plataforma; asimismo, Connexions/
OpenStax presenta una curva de aprendizaje mucho mds larga que
otras plataformas; 3) existe una carencia de herramientas de apoyo
para importantes procesos que tienen lugar durante la produccién del
libro, tales como la investigacidn vy la revision bibliogréfica, asi el grupo
de productores por lo general requiere usar herramientas externas para
completar estas actividades; 4) ninguna de las plataformas cubren todo
el ciclo de vida del libro de principio a fin -desde la formacién del grupo de
publicacidn, distribucidn y acreditacién - muchos de ellos sdlo se centran

en el proceso de redaccion / produccién del libro.

Emancipacion digital: Politicas, prdcticas educacionales e investigacion, 2015.



Manuel Podetti, Virginia Rodés

En cuanto a las plataformas de escritura, a partir de estos resultados
estd claro que hay espacio para la creacién de una nueva generacion de
plataformas que integren las caracteristicas de éxito de las herramientas
actuales y cubra ademéds, todo el ciclo de vida de la creacion del libro,
su uso, reutilizacidn y el replanteamiento necesario para un ecosistema

digital de libros de texto abiertos.

3 Relacion de los estudiantes
con los libros de texto en
sus diferentes formatos

Con el objetivo de obtener una caracterizacion de los niveles de
acceso a los libros de texto en sus diversos formatos por parte de es-
tudiantes de universidades de América Latina, de modo de orientar la
toma de decisiones para el desarrollo de la plataforma colaborativa de
libros de texto abiertos del proyecto, se realizé un estudio de Andlisis
de Necesidades [8].

El estudio se desarrollé en base a una consulta abierta en linea
aplicada a estudiantes de las Universidades Latinoamericanas que
forman parte del Proyecto LATIN. Se orientd a obtener perfiles de
acceso de los estudiantes a los libros de texto necesarios para sus
carreras, evaluar la predisposicidn hacia el uso de libros en formatos
digitales y abiertos e identificar las caracteristicas deseables que los
libros de texto digitales deben tener desde la perspectiva del estu-
diante como usuario.

En dicha consulta se indagd sobre tépicos tales como: acceso a los
libros de texto de lectura obligatoria; tipos de textos utilizados (libros
de texto impresos comprados, prestados en bibliotecas, fotocopiados en
papel, libros digitales, apuntes, en papel, fotocopias en papel o en for-
mato digital, textos bajados de la web, entre otros); libros adquiridos,
costo de los mismos e impacto en el presupuesto del estudiante; horas
dedicadas a la lectura, preferencias de lectura de libros en formato digital

(pantalla o impresos); caracteristicas deseables de los libros de texto digi-
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tales; acceso a dispositivos; conexidn a internet y habilidades de manejo
informatico, disposicion hacia los formatos abiertos, entre otros.

Del estudio realizado se obtuvo la respuesta proveniente de 2058 in-
dividuos provenientes de 5 universidades: ESPOL, UACH, UDELAR,
UCSP y UNR3IO.

Si bien la muestra obtenida no es estadisticamente representati-
va, en la medida en que es amplia y participativa, permite elaborar
perfiles generales y compararlos entre universidades y/o tipologias
de usuarios.

Considerando que los estudiantes son los destinatarios finales del
sistema y de los contenidos desarrollados, se plantearon algunas pre-
guntas disparadoras del cuestionario de la consulta en linea. Entre
ellas se destacan:

(Tienen los estudiantes acceso a los libros recomendados? ;De qué
manera? /Los compran usados, en biblioteca, los descargan? ;Cudles son
los problemas que identifican en los materiales y formatos utilizados? Ya
sean econdmicos, ilegales, de accesibilidad a los canales de distribucion,
etc. jLos usan realmente? jUsan ademds otros materiales, cudles? ;Qué
tan familiarizados estén con la tecnologia? ;Cudl es su acceso a ella? El
cuestionario ademés debfa ser claro, corto y motivante a los efectos de
maximizar la participacion y el instrumento de relevamiento, asi como
permitir la adaptacidn a los diversos contextos culturales y lingtiisticos
de las diversas poblaciones estudiantiles de las universidades implicadas.

Se buscd asimismo que la consulta fuera similar a otros estudios rea-
lizados en iniciativas similares fuera de la regién [9], [10], [11], con el fin
de poder realizar estudios comparados. A continuacion presentamos los

principales hallazgos obtenidos.

3.1 Acceso a los libros de texto

Respecto del acceso, algo mas del 40% de los estudiantes declaran
que no pueden acceder a textos obligatorios, entre ellos, un tercio decla-

ran que no tienen acceso a algunos de los textos fundamentales.
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No tengo acceso a los textos fundamentales
3%

Me faltan textos fundamentales y no los voy
a poder conseguir

12%

Tengo todos los textos de lectura obligatoria
de las asignaturas que curso
12%

Tengo la mayor parte de los textos y puedo

acceder al resto sin dificultad
Tengo los textos mas importantes pero hay 18%
algunos que no voy a poder conseguir

26%

Tengo los textos mas importantes y puedo
acceder al resto sin dificultad
29%

Fig. 1: Acceso a libros de texto

3.2 Impacto de la compra de libros
de texto en el presupuesto

En cuanto al impacto de la compra de libros de texto en el presupues-
to de los estudiantes es claro que existe una problematica al respecto.
Un 50 % de los encuestados afirma que la compra de libros es al menos
una parte significativa de su presupuesto y un 24 % directamente no
compra libros de texto. Dejando sdlo un 26 % de estudiantes encuesta-
dos que no tendria obstaculos econdmicos para comprar libros de texto

universitarios.

La compra de libros afecta gravemente
mi presupuesto

11%

Es una parte muy significativa de mi
presupuesto

15%

No compro libros de texto
24%

La compra de libros no tiene impacto
significativo en mi presupuesto

0/
Es una parte relativamente significativa 10%

de mi presupuesto
24%

Es una parte minima de mi
presupuesto

16%

Fig. 2: Impacto de la compra de libros de texto en el presupuesto

Respecto de los tipos de texto que utilizaron durante este semestre en
el estudio realizado se encontrd que la mayorfa de los estudiantes utilizan

una serie diversa de recursos, tanto en papel como digitales. El formato
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mas utilizado es la “Fotocopia en papel de capitulos sueltos de libros de
texto” que es usado por el 63% de los estudiantes.

Los “Libros enteros fotocopiados en papel” le siguen de cerca con
una proporcidn similar. Las bibliotecas son la alternativa para el acceder
a los libros para el 54% de los estudiantes. Una proporcion muy similar
(48%) es la que declara que utilizaron “libros digitales bajados de la web,
sin las licencias correspondientes”.

Un dato un tanto inesperado es la relativamente alta (36%) propor-
cién de los que optaron por los “libros o textos digitales abiertos, con li-
cencias creative commons u open source”, frente al 5% que utilizd libros
comprados por internet y esta respuesta recibe proporciones similares en
las diversas universidades.

Solo un 7% declara que “no suele acceder a libros de texto en formato
digital”, pero la gran mayoria (58%) opta por “imprimirlos en papel para
leerlos”, frente al 27% que los lee en la pantalla de PC y el 3% que lo lee
en otros dispositivos, como tablet, mdviles o lectores de libros electrénicos.

Estos datos indican una buena penetracidn de los textos en formatos digi-
tales y una explicita declaracion de interés en los formatos abiertos. Sin em-
bargo la preferencia por el papel como soporte para la lectura sigue siendo
muy importante, entre otros motivos por las relativamente escasa difusion
de los dispositivos portatiles especificos para la lectura de libros, 3,4% poseen
lector de ebook 4,4% disponen de Tablet. El dispositivo mas mencionado
es la computadora portatil tipo Notebook (58%) y Netbooks (17%) frente
al PC de Escritorio con un 52%. Hay que considerar que hay un 11% que
no disponen de ninguno de estos dispositivos (PC de Escritorio, Notebook,
Netbook, Tablet o Lector de Ebook) y que la situacion més comdn (el 60%)

poseen sdlo uno de estos dispositivos y que un 25% poseen dos.

3.3 Acceso a Internet

Mas del 90% dicen que acceden a internet una vez al dia, ese porcen-

taje se compone por un 30% que estd “siempre conectado”, mas un 36%
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que se conecta “varias veces al dia” y otro 25% que lo hace “al menos
una vez al diza”. Uno de los componentes que impulsa esta alta conecti-
vidad es que un 34% poseen teléfono con conexidn a internet y la mitad

de ellos declaran que estan “siempre conectados”.

40
30
20
10
: N . —
Estoy casl Variasveces Almenosuna Varias veces Unaodos Cada15ddis Caslnunca Nunca
siempre aldia vez al dia por semana veces por o mas
conectado semana

Fig.3: Frecuencia de conexién

4 Implementacion de la iniciativa

Editorial Abjerta

Fig.4: Plataformas del Proyecto LATIn
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4.1 La plataforma social

Mi.ij'ln

Iniciar sesién
Nombre de usuario o email
|

Comrasefa

Recordarme

Registrarse
Olvidé mi contrasena

0&

Participa de la Comunidad LATIn Comunidades Temdticas

&) Registrese .

Las mas populares

&) Cree/Unase a una comunidad y ) —
J d
@) Cree/Unase a un grupo de z
escritura y participe del I~
concurso LATIn

Reglas del concurso .

Fig.5: Plataforma Social — Proyecto LATIn

Su objetivo es brindar un entorno donde los docentes se encuentren
y compartan sus conocimientos y experiencias a nivel académico y pro-
fesional. La plataforma basada en software libre (ELGG) permite que
cada docente cree una usuario con su respectivo perfil y pueda generar
y/o participar en comunidades tematicas donde dialogar e intercambiar
informacidén. Si bien no es una condicidn excluyente, el objetivo es que
de esas comunidades puedan surgir libros de texto abiertos realizados
colaborativamente. Desde cada una de las comunidades se pueden crear

grupos de escritura en donde pueden participar todos o parte de los par-
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ticipantes de esa comunidad. Al crear un grupo de escritura automética-
mente se genera un acceso directo al template del libro en la plataforma
de escritura, desde alli pueden comenzar a escribir el texto. http://comu-

nidad.proyectolatin.org/

4.2 Plataforma de escritura colaborativa

Luego de analizar diferentes herramientas, se eligieron dos basadas
en software libre, Etherpad, editor web basado en la colaboracién en
tiempo real y Booktype enfocado en autoria, edicidén y publicacid de
textos en diferentes formatos como PDF, ePub, ODT, mobi y HTML.
http://escritura.proyectolatin.org/.

LATIn

Libros

Libros activos

Libros recientes

Fig.6: Plataforma de Escritura — Proyecto LATIn
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4.3 Una plataforma de publicacién

) D

Fig.7: grafico de la licencia CC BY-NC-SA 3.0

4.4 La Editorial Abierta

En la que se publicaran libros de LATIn, asi como otros que surjan
de acuerdos con editoriales universitarias y privadas. En este sentido los
libros publicados no se limitaran a la licencia 3.0 de Creative Commons,
como es el caso de los libros publicados por LATIn. La editorial contard
con una tienda virtual y se apoyard en una red de impresoras a demanda.
Si bien el Proyecto LATIn finaliza en 2014, toda las plataformas quedaran
operativas y funcionando, incluso se mejorarén. En esta linea la Editorial
Abierta cumplird una funcién crucial a la hora de dotar de continuidad y

sustentabilidad a la Iniciativa Latinoamericana de Libro de Texto Abiertos.

5 Estrategias de Adopcién

Paralelamente a la generacién de las plataformas se llevan adelante
diversas acciones vinculadas a una Estrategia de Adopcidn, organizadas

en tres dreas: difusidn, promocidn y formacion

5.1 Difusién

Para realizar la difusién se utilizan los medios tradicionales (prensa

escrita, television), no tradicionales (blogs y redes sociales) asf como pre-
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senciales (charlas y conferencias). Para potenciar la “institucionalidad”
se eligieron conceptos o ideas fuerza a las que deberia asociarse LAT In,
como Libros de textos abiertos, recursos educativos abiertos (REA),
Creative Commons, Creacidn colaborativa y educacién abierta.

Se decidid poner foco en las personas claves o referentes en cada
una de las instituciones participantes, con el propdsito de motivar e in-
volucrar a los actores en la creacidn, utilizacidn, promocion y adopcidn
de los libros de textos abiertos, ademds de informar de los beneficios y
oportunidades que brindan.

Una de las principales acciones de comunicacion fue la Convocatoria
a la presentacion de propuestas para la publicacion de Libros de Textos
Abiertos Universitarios para América Latina, en el marco del cual se se
ofrecid apoyo econdmico a los docentes que elaboren los primeros libros
de texto abiertos de la iniciativa.

Gracias a la difusién generada por esta convocatoria, ingresaron a la
Plataforma Social del proyecto 5.100 visitantes tnicos, lo cuales genera-
ron 8.897 visitas entre el 15 de mayo y el 10 de octubre de 2013, segin
las analiticas de Google.

Permitié conectar a mas de 500 docentes e investigadores de toda
[atinoamérica, quienes generaron mas de 100 comunidades sobre di-
versas tematicas, desde donde se presentaron méas de 60 propuestas de
libros de texto abiertos.

De éstas fueron seleccionadas 25, que involucran a 190 docentes
de diferentes universidades de Latinoamérica, ya que la consigna més
innovadora del proyecto es que los libros deben realizarse colabora-
tivamente.

Luego de realizada la convocatoria se continua difundiendo el pro-
yecto a través de los diferentes canales. La estrategia se enfoca en
diferentes contenidos dependiendo del canal a utilizar. A través del
envio de correos electrénicos a las diferentes redes y la publicacién
en portales en las diferentes universidades socias, se difunde infor-
macion institucional del proyecto como reuniones o presentaciones

mantenidas en las diferentes universidades.
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Temdticas

Ae e b
CORpaTE WA ees e
pervonan de 0CT & munde!

Ml e L Regilier e
o

Fig.8:Comunidades Tematicas del Proyecto LATIn

En cuanto a los medios sociales, se decidié generar un perfil en
Twitter y Linkedin y una pégina de Facebook, desde donde se difun-
den acciones institucionales del proyecto e informacién relacionada a
las ideas fuerza. Para ellos se “sigue” a usuarios o instituciones refe-
rentes en las teméticas y se “retwitea” o “republica” sus contenidos

en los perfiles de LATIn. Esto permite un triple objetivo de comuni-

88 Emancipacion digital: Politicas, prdcticas educacionales e investigacion, 2015.



Manuel Podetti, Virginia Rodés

cacidn, difundir conceptos como la educacidn abierta entre las per-
sonas e instituciones que “siguen” a LATIn, generar una asociacién
entre LATIn y referentes en la temadtica y lograr que estas mismas
instituciones difundan el Proyecto LATIn entre sus contactos y re-
des, potenciando nuevamente los objetivos, asociacidn a referentes y

difusidn de la iniciativa.

- o i Wl Lunimomoow

|

Hoy 18hs (UTC) webinar sobre los avances @ProyectolATin new open-source publishing
del @ProyectoLATin #openeducationwk #LatAm project looks to tackle the pervasive

proyectolatin.org pic.twitter.com/QZ1Pgry9zA textbook adoption problem. goo.gl/8Id3RA

& Responder €3 Metwitionds * Bufter = Mis

2 1 |

& Resporde 3 Retwieade * Dot e Min

1 1 u

wmu O 2 Segur Buuﬂ

o

So impressed by Project LATIN, looking to RT : Compartimos nota sobre
write open & free textbooks for Latin America: vect , participa
latinproject.org/index.php/en/p. .. 3b | )

4 6 ’-u‘.'lg uf

Fig.9: Algunas menciones del Proyecto LATIn

5.2 Promocion

Mientras que la difusién se enfoca en dar a conocer LATIn
y las ideas fuerzas relacionadas, la promocidn se orienta a que
se tomen las acciones necesarias para que se adopte la Iniciativa
Latinoamericana de Libros de Texto Abiertos en las diferentes
universidades. Para ello son fundamentales las acciones a reali-
zar por las instituciones y los principales actores, para promover
y fomentar la adopcidn, autoria y publicacién de libros de texto
abierto, asi como las medidas complementarias que facilitan este
proceso en las diferentes dreas encargadas de los aspectos legales,

educativos, operativos y tecnoldgicos. En ese sentido se lograron
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diferentes encuentros con referentes de las dreas para favorecer el

proceso de adopcidn de la iniciativa en las Universidades.

5.3 Formacion

Se refiere a las acciones que se realizan en las instituciones para capa-
citar y formar a los actores, favoreciendo la apropiacion de las estrategias
educativas necesarias para hacer frente a la creacion, uso y reutilizacion
de libros de texto abiertos y colaborativos. En particular se han puesto
en linea dos cursos abiertos: Introduccion a la Educacidn Abierta (https://
canvas.instructure.com/courses/813222) y Libros de Texto Abiertos

(https://canvas.instructure.com/courses/813223)

6 Consideraciones finales

Este estudio contribuye a visualizar la problemaética de los estudian-
tes relacionada al acceso de libros de textos universitarios y aporta una
experiencia real desarrollada para el contexto de América Latina.

Asimismo constituye un antecedente relevante e innovador de mo-
delos de creacidn colaborativa de recursos educativos abiertos. Y da
cuenta de un modelo alternativo de creacidn de textos para el dmbito
universitario, en donde la inversidn se dirige a ofrecer incentivos a los
docentes en contraposicion al pago a editoriales.

Los libros generados se comenzardn a aplicar durante el 2014 en el

marco de un piloto de aplicacidn que serd evaluado oportunamente.

Nota

*

Cuarta Conferencia de Directores de Tecnologfa de Informacién, TICAL2014 Gestidn de

las TICs para la Investigacién y la Colaboracién, Cancun, del 26 al 28 de mayo de 2014
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Introduccién

En el capitulo se presenta una propuesta que concibe a los Entornos
Virtuales de Aprendizaje de la Universidad de la Republica como un
Ecosistema de Aprendizaje, basado en la integracién de mdiltiples plata-
formas y servicios educativos de software libre que integran a las comu-
nidades e individuos para la creacion, uso y reuso de contenidos digitales
y publicados bajo licencias libres y abiertas. En la seccion 2 se incluyen las

principales conceptualizaciones respecto a la Educacion Abierta, mien-
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tras que en la seccidn 3 se ofrecen elementos tedricos sobre Ecosistema
de Aprendizaje. Luego, en la seccidn 4 se describe el proceso institu-
cional experimentado por la Universidad de la Reptiblica en el marco de
la utilizacién de tecnologias de la informacién y la comunicacion como
soporte a la educacidn terciaria y universitaria que concluye con una
propuesta de arquitectura del ecosistema de aprendizaje presentada en
la seccion 5, donde se describen los sistemas tecnoldgicos (infraestructu-
ra, servicios y aplicaciones) que componen el ecosistema y en la seccidn
6, que introduce las comunidades de usuarios, modalidades formativas,
y modelos de creacién de contenidos abiertos. Finalmente, en la seccion
6 se establecen conclusiones provisionales respecto a la evaluacion futu-
ra del modelo propuesto para dar cumplimiento a la misién institucional
de superar las barreras del acceso a una educacién avanzada a lo largo

de toda la vida.

Educacién abierta

El concepto de educacién abierta constituye una tendencia inexora-
ble para la reforma y desarrollo de la educacién superior. El mismo se
constituye a partir de la apertura de la educacion como sistema global,
de los objetivos, contenidos y précticas educativas, del tiempo y espacio
educativo, de los recursos y del sistema tecnoldgico en el que se imparte
asi como en su gestion.

La demanda de educacién superior abierta se basa en el incremen-
to de la poblacién, la demanda por especializacion y cualificacion como
factor de desarrollo, todo lo cual provee a la educacion abierta de condi-
ciones materiales suficientes para su expansion.

Involucra un fuerte cambio ideoldgico y cultural de las organizaciones
educativas. Como plantea Wiley [1] a partir del crecimiento y generali-
zacién del uso de software de cédigo abierto y otras tendencias relacio-
nadas, una cultura de apertura estd avanzando de los méargenes de la

sociedad hasta la médula de la cultura académica.

Emancipacion digital: Politicas, prdcticas educacionales e investigacion, 2015.



Virginia Rodés, Manuel Podetti, Carina Custodio, José Fager, Luis Pablo Alonzo, Alén Pérez

La expansién del software libre en la cultura en general ha afectado
al mundo de la educacién y ha dado lugar a la apertura de los contenidos
de los cursos, asi como impulsado el acceso abierto a los resultados de
la investigacion.

Este cambio hacia la “apertura” en la préactica académica no es sélo
una tendencia positiva, sino ademdas necesaria con el fin de garantizar la
transparencia, la colaboracidn y la innovacién continua en la educacion
superior, asi como una garantfa del cumplimiento de la misma como de-
recho humano [2].

A continuacién se presenta un modelo de abordaje de la transforma-
cién institucional que tiene por fin lograr el trdnsito desde un modelo de
educacién mixta centrada en el uso de un entorno virtual de aprendizaje
como sistema de apoyo a la ensefianza presencial de grado, hacia un
modelo de educacién abierta orientada a superar las barreras del acceso
a los contenidos de una educacién avanzada a lo largo de toda la vida
basado en una concepcidn de ecosistema de aprendizaje.

El modelo que se propone concibe a los Entornos Virtuales de
Aprendizaje de la Universidad de la Republica como un Ecosistema de
Aprendizaje, basado en la integraciéon de mdltiples plataformas y ser-
vicios educativos de software libre que integran a las comunidades e
individuos para la creacién, uso y reuso de contenidos digitales abiertos

y publicados bajo licencias libres y abiertas.

Educacién Superior Abierta

La concepcidn de educacién abierta involucra cuatro procesos ba-
sicos que se dan en el marco de una comunidad y una red tecnoldgica:
creacion, almacenamiento, uso y comparticion.

Varias han sido las manifestaciones que este movimiento ha tenido en
la dltima década.

A continuacion, y desde un enfoque particularmente centrado en la

mejora del acceso, postulamos la necesidad de existencia de cuatro com-
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ponentes para un modelo sustentable de Educacion Abierta en el 4m-
bito de la Educacién Superior: el uso de Recursos Educativos Abiertos
(REA); el desarrollo de Précticas Educativas Abiertas (PEA); su disponi-
bilizacién a partir del uso de Software Libre; y publicacion bajo Licencias
Libres y Abiertas.

creacion

- Propia -

_ Comunitaria

- Licencias Cre
- Recursos EQUC

ative Commm‘s
ativos Abiertos

a|macenamient0

- Repositorio o
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de Objetos de Aprendizaje

- Comunidades de Practica

uso Edu cac-‘én

- Mejorando y usando

- Retroenlace Abier‘ta

comparticion
-RSS
- Comunidad

Fig. 1: Procesos involucrados en la Educacién Abierta

Fuente: http://www.elearnspace.org/Articles/ OE _presentation.htm

a. Recursos educativos abiertos

Recursos educativos abiertos (0 REA) se han convertido en un
tema ampliamente debatido en los Gltimos afios. Los recursos educati-
vos abiertos son materiales educativos (por ejemplo, libros de texto del
curso, articulos de investigacion, videos, evaluaciones, simulaciones,
otros) que son disponibilizados bajo una licencia de derechos de autor
abierto (por ejemplo, Creative Commons) o se encuentran en el domi-
nio publico [4].

En ambos casos, cualquier persona en el mundo disfruta el acceso sin

costo al REA y posee permiso para participar en las “4R” en la utiliza-

cién de REA:
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»  Revisar, adaptar y mejorar el REA, a fin de que éste se adecue a
sus necesidades.

+  Remixar diferentes REA, para producir nuevos materiales.

+  Reutilizar la versién original o nueva de los REA en una amplia
variedad de contextos

+  Redistribuir, hacer copias y compartir el REA original o su nueva

version con los demds

b. Pricticas Educativas Abiertas.

LLas PEA son précticas que involucran el acceso, produccion y
(re)utilizacion de Recursos Educativos Abiertos a través de dise-
fos y politicas educativas, la promocién de modelos pedagdgicos
innovadores, y el respeto y empoderamiento de los sujetos como
co-productores en su camino de aprendizaje a lo largo de la vida.
Las PEA involucran a la totalidad de la comunidad de gober-
nanza de los REA para favorecer una ecologia de utilizacion:
responsables politicos, gerentes y administradores de las or-
ganizaciones, profesionales de la educacién y educandos.
La participacidn abierta implica, ademds, la revision del rol que
cumple la tecnologia como habilitador (o inhibidor) del acceso vy el
aprendizaje; las habilidades previas de auto-regulacion y gestién
de informacidn necesarias para hacer parte de una experiencia de
aprendizaje abierta y las implicancias institucionales y docentes en

términos econdémicos y de responsabilidad [5].

c. Software Libre.

El Software Libre es aquel que se encuentra disponible sin res-
tricciones, ni secretos que limiten la libertad de las personas. Mas
especificamente, al Software Libre se lo puede utilizar, estudiar,
modificar, asi como copiarlo y redistribuirlo, modificado o no [6].
Desde hace més de diez afios existen plataformas educativas (Learning
Management System) basadas en Software Libre cuyo uso se ha

generalizado en las comunidades educativas a lo largo del mundo.
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Existe en la actualidad una modalidad de PEA, los MOOC (Massive
Open Online Courses) que emergen como la solucion para el acceso
a la educacion superior [6] que, no obstante ser abiertas, utilizan para
su publicacidn, plataformas basadas en software privativo (por ejemplo,
MOOC desarrollados en Coursera, Udacity) y se desarrollan en base a
objetivos no solamente académicos [7]. En ese sentido, entendemos que
resulta fundamental para la sustentabilidad de un modelo de educacidn
abierta el uso de herramientas libres para la creacion, uso, reutilizacion y
distribucién de REA y PEA. Asimismo, permite garantias respecto a la
propiedad de los datos de los usuarios.

Moodle, una de los LMS de mayor prestigio y adopcidn en educacion
superior, ha desarrollado una herramienta de publicaciéon y concentra-
cién de cursos abiertos, denominada Moodle Community Hub [8] la
cual constituye una opcidn relevante a los efectos de planificar e imple-
mentar estrategias de educacién abierta basadas en la disponibilizacion

de cursos abiertos gratuitos en linea.

d. Licencias Libres y Abiertas.

Al igual que las libertades y derechos con respecto al software se
han expandido al terreno del conocimiento, también lo han hecho las
licencias que recogen las cesiones de tales libertades y derechos. De este
modo se ha llegado a la nocién de obra o contenido abierto para toda
obra o contenido protegido por una licencia abierta.

LLas licencias y herramientas de derechos de autor Creative Commons
constituyen la solucién més generalizada para la gestion de licencias
abiertas y libres [9]. Otorgan a los creadores individuales y colectivos
una via estandarizada para la autoria de las obras, dando lugar a lo largo
del mundo a una ecologia de “bienes comunes digitales vasto y crecien-
te, una fuente de contenidos que pueden ser copiados, distribuidos, edi-

tados, remezclados, y usados como base para crear, todo dentro de los
limites del derecho de autor”[10].
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Entorno Virtual de Aprendizaje
como un ecosistema digital

El concepto de ecosistema digital ha comenzado a ser utilizado para
describir ambientes de produccidn, reutilizacién y adaptacion de con-
tenido [I1]. El ecosistema digital se caracteriza por ser una comunidad
abierta, en la que no existe la necesidad de un control centralizado. En
un ecosistema digital, el liderazgo de la estructura se conforma y se di-
suelve en respuesta a las necesidades de la dindmica del ambiente.

LLos ecosistemas digitales se caracterizan por basarse en codificacion
abierta, la incorporacién de sistemas, a partir de su agregacion, incuba-
cién y facilitacion [12]

LLos componentes de un ecosistema digital son: la infraestructura, los

servicios, las aplicaciones y los usuarios.

/ Infraestructura !

’ &
m Ecosistemd [ Servicios
Digital J) 4 /

-

-

/.

! Aplicaciones ‘
! Demanda 2

Fig. 2: Componentes de un ecosistema digital

Con la denominacién Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) he-
mos hecho referencia al uso educativo de una serie de aplicaciones ac-

cesibles a través de la internet. Entendemos que es posible relacionar
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este enfoque de EVA como sistema de sistemas [13], con el emergente
concepto de Ecosisterna de Aprendizaje.

El concepto de Ecosistema de Aprendizaje se define como un parti-
cular tipo de ecosistema digital. Chang y Guet [14] proponen una defi-
nicidn abstracta de ecosistema de aprendizaje (LES) que consiste en la
incorporacién de los actores de toda la cadena del proceso de aprendiza-
je, los programas de aprendizaje y los entornos de aprendizaje, dentro de
limites especificos, que denominan fronteras ambientales de aprendizaje.

Un ecosistema de aprendizaje se compone entonces por:

a) Comunidades de aprendizaje y demas

interesados en los sistemas de e-learning.

Las comunidades de aprendizaje pueden ser individuales o grupos
de individuos que pueden interactuar y colaborar de forma sincrona o

asincrona.

b) Los Servicios Tecnol(’)gicos y Programas de E-Learning
Incluyen los soportes estéticos y dindmicos de aprendizaje que involucra
el contenido y los aspectos pedagdgicos. Ademds, el uso de fuentes exter-
nas, como Wikipedia, bibliotecas digitales, y otros son también parte de este
componente. Los servicios tecnoldgicos pueden incluir la infraestructura
y plataformas de aprendizaje para la gestidn, ejecucion y seguimiento del
aprendizaje electrénico en forma de sistera de gestidn de contenidos de
aprendizaje (LCMS), sistema de gestién de aprendizaje (LMS) y el sistema
de distribucidn de contenidos (CDS). Ordenadores portétiles, computado-

ras de escritorio, podcast, PDA también son ejemplos de algunos servicios.

c¢) Las condiciones del ecosistema de aprendizaje

Las condiciones de los ecosistemas de aprendizaje se caracterizan por
constituir una de las partes mds importantes de un ecosistema, que se
suelen ver afectados por factores externos e internos. En general, estas
condiciones son dindmicas y cambiantes, y poseen impactos potenciales

en el sistema. Las condiciones pueden ser influenciadas por cambios en
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la politica de conocimiento, tales como cambios en la estrategia educa-
tiva o cambios en el plan de estudios, los cuales afectan el ntcleo del
sistema. También hay otros factores, como las influencias culturales,

institucionales y sociales que deben ser considerados.

El transito de la Universidad de
la Republica hacia un modelo
de Educaciéon Abierta

Desde el afio 2000 la Universidad de la Reptiblica ha venido realizan-
do experiencias en la integracién de Tecnologias de la Informacién vy la
Comunicacién (TI1C) con diversos resultados. En general se trataban de
experiencias incipientes y con escaso grado de coordinacion institucional.

Buscando atender a esta problemética, en el marco del PLEDUR
2005 — 2009 [15] se desarroll6 el subproyecto “Uso educativo de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs) en la en-
sefanza de grado” dependiente del programa MEJORA DE LA
ENSENANZA DE GRADO. Esta iniciativa permitié en el periodo el
desarrollo de actividades de fortalecimiento de los procesos de generali-
zacion del uso educativo de TIC enla UDELAR, como lo son la realiza-
cién de tres convocatorias del “Liamado a presentacion de propuestas
educativas semi presenciales u otras basadas en la incorporacidn de
tecnologias de informacidn y comunicacidn (TIC) y recursos educa-
cionales abiertos (REA)”, asi como la implementacién del “Proyecto
Generalizacion del Uso Educativo de las Tecnologias de la Informacion
y de la Comunicacion en la Universidad de la Republica” (TICUR) [16].

Asimismo, en dicho marco, la Comisidn Sectorial de Ensefanza
impulsd la creacidon del Departamento de Apoyo Técnico Académico
(DATA) [17], encargado del desarrollo de plataformas tecnoldgicas y
servicios educativos sobre las cuales los docentes universitarios han po-

dido generar distintas aplicaciones con fines educativos.
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En 2011 se crea el Programa de Desarrollo de Entornos Virtuales
de Aprendizaje en la Universidad de la Republica PROEVA [18], con

el que se ha logrado la generalizacién del uso de Entornos Virtuales de

Aprendizaje en la Universidad de la Repuiblica como apoyo a la expansion

de la ensefianza activa en todo el territorio nacional. El fin del PROEVA

es contribuir a la satisfaccion de la creciente demanda de educacién su-

perior, a la mejora en la calidad de la ensefanza, a la disminucidn de la

brecha digital y geografica y a la integracion de funciones universitarias.

A principios de 2013 desde el maximo érgano rector de la UDELAR

se define una nueva etapa para el PROEVA, centrada en promover un

uso mejor y mas abierto de los Entornos Virtuales de Aprendizaje.

LLos Entornos Virtuales de Aprendizaje de la UDEL AR serén, enton-

ces, desde esta nueva concepcion de politica educativa, un instrumen-

to para ampliar el acceso a la educacién superior, disponibilizando una

estructura de servicios, aplicaciones e infraestructura para el desarrollo

de recursos y practicas educativas abiertas a ser desarrolladas por las

comunidades universitarias.

Infraestructura, servicios y aplicaciones

La integracion de infraestructura, servicios y aplicaciones busca dar

soporte a la consecucién de los siguientes objetivos:

= Desarrollar una Red de Servidores para el soporte de los EVA como

un sistema integrado, no jerdrquico, funcional y transparente, que

aproveche las oportunidades de la descentralizacion de servidores en

los servicios y las ventajas de su integracion (RED EVA).

« Promover el desarrollo de un sistema de identificacion y auten-

ticacidn centralizado y transparente para los usuarios del EVA,

teniendo en cuenta la posibilidad de que se integre a distintas

fuentes y sistemas de informacién ya existentes (Sistema de

Autenticacién Centralizada - SAUCE).
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- Favorecer la generacién de estdndares y protocolos comunes
para los EVA que garanticen su seguridad, funcionalidad, estabi-
lidad, usabilidad y accesibilidad.

- Integrar al EVA servicios web y aplicaciones necesarias para el
desarrollo de actividades educativas. Entre estos se destacan los
servicios de videoconferencia, webconferencia, los repositorios
de materiales, objetos multimedia, bases de datos, servicios de
documentacion, etc. Incorporar infraestructura tecnoldgica que
permita esos desarrollos: nuevos servidores equipos multimedia,

salas informéticas y aulas de videoconferencias.

Infraestructura
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Fig. 3: Componentes de la infraestructura informatica del
PROEVA
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Software y aplicaciones

e Portal PROEVA

Seré desarrollado en WordPress, sistema de gestién de contenido
(0 CMS, del inglés Content Management System) enfocado a la
creacion de blogs y webs [19]. Desarrollado en PHP y MySQL,
bajo licencia GPL y cédigo modificable. El portal centralizard el
acceso a todos los sistemas y contard con las funcionalidades ne-
cesarias para servir como soporte de la gestién del ProEVA en
todas sus dreas. Paralelamente colaborard en la difusién de las
précticas y acciones generadas en el marco del ProEVA permi-
tiendo el flujo de informacion interna. A su vez facilitard la di-
fusidn de las acciones y contenidos desarrollados en la UdelaR,

hacia fuera de la misma.

e Sistema de Autenticacion Centralizado (SAUCE)

Plataforma de identificacidon y autenticacion de aplicaciones web
del Programa. El avance en la instalacion de la plataforma de ser-
vidores EVA, vy su integracién con los demads sistemas. Permite
la identificacidn y autenticacidon de usuarios de la Red EVA sin
duplicar la informacién entre los servicios, y en las distintas ins-
talaciones del EVA (Single Sign-On). Ademés, deberia contar
con algtin mecanismo que permita integrarse con los sistemas de
informacién de identificacion y autenticacion que el usuario ya

dispone en el servicio académico o Facultad al que pertenece.

e Sistema de Gestién de Contenidos Educativos (LCMS)

104

Ofrece varias funcionalidades que sirven de apoyo a las estra-
tegias de ensefanza, investigacidn y extensidn, entre las que se
destacan: creacion y gestion de cursos, creacion de espacios para
grupos de trabajo, comunicacidn, creacion colectiva, gestién de
usuarios, aprendizaje colaborativo y herramientas de evalua-

cién. Se desarrolla en base a Moodle [20], una herramienta de
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Software Libre licenciado bajo GPL (Licencia Piblica General).
Moodle admite ademas la integracién de médulos y extensiones
para la conexidn con otros sistemas de gestién de contenidos dis-
ponibles abiertos en la comunidad global de internet. Actualmente
en la Universidad de la Republica funcionan de modo integrado
y coordinado, doce Entornos Virtuales de Aprendizaje: un EVA
central y once EVAs gestionados por los servicios universitarios,

conectados por una interfaz unificada.

Fig. 4: Estructura de Servidores centrales y
descentralizados, presentados por servicio universitario
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e Concentrador de Cursos Abiertos

Interaction
with students

(D

®

Desarrollado sobre Moodle Open Community Hub [8] es un
directorio de cursos y contenidos abiertos compartidos por los
usuarios de los EVA de la UDELAR. Los cursos estardn dispo-
nibles para su descarga o registro y cursado. Permitird una mayor
interaccién y entre los docentes y estudiantes en el desarrollo de
cursos y su uso y reutilizacidn, de tal manera que los cursos y los

datos de los usuarios pueden ser almacenados en un repositorio.

m Content Content m
| ‘-— ‘_—
B — ‘.—

Institution A User info Userinfo Institution B

Community Hub

Interaction
Interaction with students

Interaction
with peers

with peers,
Pay? Charge?

[]

Repository

A

\ | (
=A_
T

Teacher using courses Teacher producing courses

Fig. 5: Arquitectura de Moodle Community Hub
Fuente: Moodle Docs.

e Sistema de Gestién de Contenidos Educativos Multimedia
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Gestién de contenidos educativos multimedia. En particular se
propone el montaje de un repositorio de objetos de aprendizaje
multimedia digitales a partir del sistema PuMuKIT (PUblicador
MUItimedia en KIT) [21] gestor de contenidos audiovisuales open
source desarrollado sobre software libre, que permite automati-
zar, via internet, el proceso de publicacién de contenidos abiertos

producidos en la Universidad. Cualquier video almacenado en la
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base de datos del sistema puede ser publicado a través de diversos
canales: un portal de WebTV, un flujo RSS, un Site en i Tunes U
o un canal en YouTube. PuMUKIT fue creado por la Universidad
de Vigo [22] y es parte de varios proyectos relacionados con la
mejora en el desarrollo y la utilizacién de Tecnologias Multimedia
para el apoyo a la docencia universitaria, como la grabacion auto-

matizada de clases, webTV y la grabacién de pildoras Polimedia.

UVigo-TV: PuMuKIT arquitectura

WWW_UVIgO tv
— TTunesU . T————
= {T-%
— .
e N
Master Copy  [&l [ emTv o) e
" >
‘ | \
srooucrion PuMKIT || (e ] e
f
Meser Copy e ‘\>«
Distrib
1 Fio L[ —Oters])
Transco
o T
Cluster m ]1
|
- Streaming /

User

— I / Dowv-ﬂood

Fig. 6: Arquitectura de sistema web TV basado en
Pumukit

e Plataforma de Libros de Texto Abiertos
Desarrollado en el marco del Proyecto LATIn [23]. Esta plata-
forma basada en software libre proporcionaré las funcionalidades
necesarias para apoyar la creacion colaborativa de libros de texto
en formatos abiertos. También otorgara herramientas para mez-
clar secciones y capitulos de los libros de texto para ser utilizados
y adaptados. El sistema le proporcionard herramientas leer los

libros en linea, descargarlos en formato PDF para ser impreso
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o para la lectura fuera de linea. Facilitard la creacién de nuevas
versiones de los materiales (adaptaciones) o traducciones a otros
idiomas o culturas. Todos los mddulos y libros también estdn des-
tinados a ser reutilizados, remezclado en nuevos médulos vy libros,
de acuerdo a las necesidades de los reutilizadores. Proporcionara
herramientas de recomendacién para la creacion de nuevas co-
munidades y para los nuevos libros de texto o los capitulos perti-

nentes y proyectos de escritura.

Communities

Content

Publishing

LATIn Store

Fig. 7: Modelo de sistema digital para la creacion y uso de
libros de texto abiertos [24].

e Red Social.
Desarrollada sobre Elgg [25], motor de cddigo abierto para el de-

sarrollo de redes sociales que proporciona un marco sélido sobre
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el que construir todo tipo de ambientes sociales, plataforma de
colaboracién interna y construccidn de identidad para la comu-
nidad de usuarios. La Red permitird que los docentes y alumnos
creen un perfil donde puedan mostrar su curriculum y asi como
subir o linkear presentaciones y videos de sus trabajos. A su vez
se podran crear grupos sobre dreas temdticas para compartir ex-

periencias. El objetivo general es potenciar y hacer visible la red

académica del PROEVA.

Comunidades y programas

Comunidades

¢ Red EVA
Integrada por los actores institucionales académicos, docentes,
de gestidn, provenientes de los diferentes Servicios involucra-
dos en la creacidn e implementacion de proyectos financiados
o no para el desarrollo de estrategias semipresenciales, a dis-
tancia, virtuales y/o abiertas aplicadas a la ensefianza de grado,
posgrado, extensidn, investigacion, formacién, y creacién de
contenidos abiertos, entre otras... Esta comunidad da sostén
a un Sistema de Entornos Virtuales de Aprendizaje distribuido
e interoperativo, logrando conformar una plataforma educativa
virtual Unica para la Universidad de la Republica, compartiendo
la misma identidad institucional, transparente para el usuario y
permitiendo el transito horizontal de los estudiantes y docentes,
asi como el desarrollo de proyectos colaborativos, reutilizacion
e intercambio de contenidos educativos. Desde el punto de vis-
ta académico politico ha permitido el logro de sinergia y el com-
partir recursos humanos y materiales asi como la articulacion

de de actores solidarios y autdnomos.
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e Articuladores

Docentes ya radicados con cargos en los Servicios universitarios,
que se desempefian como nexos entre la estructura central y los
grupos de docentes del Servicio que se encuentran desarrollan-
do procesos de integracién de TIC a sus acciones educativas.
En términos generales, las acciones del/la articulador/a se orien-
tan a facilitar el diseno y la implementacién de cursos semipre-
senciales y materiales educativos en los Servicios universitarios.
Con esta iniciativa se promueve la conformacion paulatina de
departamentos de apoyo técnico académico de cardcter local,
articulados y coordinados, que organizados a partir de una con-
cepcion de comunidad de aprendizajes y de précticas, promue-
van la integracién de TIC a la educacién universitaria, buscando
soluciones innovadoras a los problemas que vayan surgiendo de
la propia experiencia, desde un marco conceptual y practico co-

herente y congruente.

¢ Administradores

Aquellos directamente implicados en la gestidn de los sistemas de

informacién (administradores) centrales y descentralizados.

e Programas formativos

Las formas organizativas de los programas de formacion que se
desarrollan en el ecosistema de aprendizaje podrén incluir cursos
semipresenciales, a distancia y abiertos, asi como el uso de recur-
sos educativos abiertos, vinculados a los programas de formacion
regulares de la UDELAR dispuestos en las diferentes propuestas

curriculares.

¢ Enseiianza v Aprendizaje Semipresencial
yAp ] P

110

El aprendizaje semipresencial (en inglés: Blended Learning o
B-Learning) es el aprendizaje facilitado a través de la combina-

cidn eficiente de diferentes métodos de imparticién, modelos de
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ensefianza y estilos de aprendizaje, y basado en una comunica-
cién transparente de todas las dreas implicadas en el curso [26].
Involucra el uso de técnicas activas en el aula fisica, y el uso
de estrategias colaborativas en entornos virtuales implicando
actividades presenciales y virtuales. Ni unas ni otras deberian
representar menos del 25% del total de las actividades ni més
del 75% de las mismas para ser considerado aprendizaje semi-

presencial [27].

¢ Educacién a Distancia
Forma de ensenanza en la cual los estudiantes no requieren asis-
tir fisicamente al lugar de estudios. En este sistema de ensenanza,
el alumno desarrolla su aprendizaje a partir de estrategias peda-
gdgicas dispuestas en entornos virtuales. Requiere de procesos
de tutorfa, seguimiento y evaluacién, asi como de una planifica-
cién cuidadosa de los programas de ensefianza. Puede involucrar
la existencia de carreras completas, o virtualizacién de algunos de
los componentes de la ensefanza presencial, como por ejemplo
aquellas que implican la diversificacién de modalidades de cursa-

do (tedricos y précticos virtuales, por ejemplo)

* Aprendizaje abierto
En el aprendizaje abierto, independientemente de si es a dis-
tancia o presencial, la toma de decisiones sobre el aprendizaje
corresponde al estudiante. Estas decisiones afectan a todos los
aspectos del aprendizaje, qué aprendizaje (seleccién de contenido
o destreza); cémo (métodos, medios, itinerario); dénde aprender
(lugar del aprendizaje); cudndo aprender (comienzo vy fin, ritmo);
a quién recurrir para solicitar ayuda (tutor, amigos, colegas, profe-
sores, etc.); como serd la valoracién del aprendizaje, aprendizajes
posteriores, entre otros.3 Es relevante en esta modalidad tomar
en consideracion los aspectos de licenciamiento abierto, acceso

abierto y acreditacion de aprendizajes.
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 Conclusiones y trabajos futuros

En el capitulo se presentd la conceptualizacién del Sistema de
Entornos Virtuales de la Universidad de la Republica como
Ecosistemna de Aprendizaje. Se presentaron sus componentes tec-
nologicos (infraestructura, aplicaciones y servicios) y sociales (co-
munidades y programas).

Futuros desarrollos permitirdn evaluar la eficacia del modelo pro-
puesto para favorecer la creacion, uso y reuso de contenidos digita-
les, asf como la generalizacion de cultura de publicacion bajo licen-

cias libres y abiertas por parte de las comunidades universitarias.

De ese modo se habrén logrado pasos fundamentales para la profun-
dizacién del cumplimiento de la mision de la Universidad de la Reptiblica
como modelo de educacidn abierta orientada a superar las barreras del

acceso a una educacién avanzada a lo largo de toda la vida.

Nota

Versién del trabajo publicado en la Tercera Conferencia de Directores de Tecnologia de
Informacién, TICAL 2013 Gestién de las TICs para la Investigacion y la Colaboracién,
Cartagena de Indias 8 y 9 de Julio de 2013, con una licencia Creative Commons
Atribuciéon-NoComercial-SinDerivar 4.0 Internacional (CC BY-NC-ND 4.0).
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3 Virtuais de
7 4 ’ ‘\ Aprendizagem

Ricardo Stefanelli

Introducio

Este capitulo descreve e analisa a polimidia, a partir de uma expe-
riéncia uruguaia e a webrédio escolar brasileira. Para isso, foi feito um
levantamento bibliogréfico acerca das pesquisas ja realizadas e, em
seguida, a sistematizagdo dos dados obtidos no Mddulo Internacional,
Uruguai 2014.

O estudo realizado no Grupo de Pesquisa-Educagdo em rede: cultura,
ciéncia, tecnologia e formagao (GRUPREDE), registrado no Conselho
Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPgq), e no
Programa Desenvolvimento de Ambientes Virtuais de Aprendizagem da
Universidade da Republica Uruguai (ProEVA/UDELAR) permitiu siste-

matizar os dados aqui apresentados.
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O ProEVA/UDELAR € referéncia na ampliacdo de um sistema de
servidores e plataformas pedagdgicas, integrando um conjunto de aplica-
¢des acessiveis a toda a rede federada. Os servidores dessa universidade
tém alcance a todo o territério nacional com a utilizagao da polimidia e
do video educativo como estratégias de educagido universitéria através
da Internet.

No Brasil, a pesquisa desenvolve-se na linha Educacao Popular e
Culturas, no Programa de Pés-graduagao em Educagéo, da Universidade
Nove de Julho. E nesse contexto que se investiga a webrédio escolar
a partir da formagao e a prética docente na perspectiva da Educagao
em Rede e da Pedagogia da Virtualidade. Nesse conjunto de pesquisas,
estudam-se as relagdes dialdgicas entre a educagdo popular e as diversas
manifestacdes culturais contemporaneas.

Nesse intercdmbio, os pesquisadores explicitaram os usos e as apro-
priagdes da polimidia educacional e produziram novos conhecimentos
cientificos vinculados a cultura universitéria.

O fortalecimento do intercdmbio académico entre os dois grupos si-
naliza a importancia da sistematizacao das pesquisas pedagdgicas sobre
os dispositivos digitais e, especialmente, da polimidia e da webradio em
ambientes virtuais de aprendizagem para uma formagao superior de al-
cance nacional.

Nosso objetivo é compartilhar o produzido no intercAmbio entre pro-
fessores e estudantes universitarios de graduagao e pds-graduagao para
repensar estas temdticas e as condigdes da banda larga no processo de
producao e uso das midias.

Os pesquisadores brasileiros e uruguaios vém realizando interes-
santes estudos e desenvolvendo plataformas de ambientes virtuai